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Pozor 

V t®to pŚ²ruļce jsou pops§ny funkce nejnovŊjġ² verze programu VisKon. Proto se mŢģe st§t, ģe se nŊkter® funkce ve V§mi zakoupen®m 

programu neobjevuj² (napŚ. LigniKon). 

 

Autorsk® pr§vo 

UpozorŔujeme, ģe n§zvy softwaru a hardwaru, uveden® v t®to pŚ²ruļce a n§zvy znaļek pŚ²sluġnĨch vĨrobcŢ obecnŊ podl®haj² ochranŊ. 

Veġker® ¼daje a programy uveden® v t®to knize byly sestaveny a zpracov§ny s maxim§ln² peļlivost² a byly reprodukov§ny pŚi dodrģen² 

kontroln²ch opatŚen². PŚesto nelze zcela vylouļit chyby. 

Đdaje a data obsaģen® v t®to dokumentaci mohou bĨt zmŊnŊny bez pŚedchoz²ho upozornŊn². Za dodrģen² vġech autorskĨch pr§v nese 

odpovŊdnost uģivatel. 

Je moģn®, ģe spoleļnost WETO AG je vlastn²kem pr§v k patentŢm nebo pŚihl§ġenĨm patentŢm, znaļek, autorskĨch pr§v nebo jinĨch 

duġevn²ch vlastnictv², kter§ se vztahuj² k odborn®mu obsahu nebo metod§m tohoto dokumentu a softwarov®ho programu. Poskytnut² tohoto 

dokumentu v§s neopravŔuje ke vznesen² n§roku na tyto patenty, znaļky, autorsk§ pr§va nebo na jin§ duġevn² vlastnictv². 

 

Plat² naġe vġeobecn® obchodn² podm²nky, viz www.weto.de. 

 

É 2012 WETO AG. Vġechna pr§va vyhrazena. 

Jin® n§zvy produktŢ a firem uveden® v tomto dokumentu jsou pravdŊpodobnŊ znaļkami ve vlastnictv² pŚ²sluġn®ho vlastn²ka. 

http://www.weto-software.cz/
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UPOZORNŉNĉ 

Doporuļujeme V§m, abyste si jako ¼vod do obsluhy programu pŚeļetli ļ§st Cviļn® projekty. Zde naleznete informace o nejdŢleģitŊjġ²ch 

funkc²ch programu na z§kladŊ konkr®tn²ch pŚ²kladŢ. 

 

Digit§ln² podoba pŚ²ruļky (pdf-data) obsahuje veġker® grafiky v barevn® podobŊ, ļ²mģ jsou vġechny cviļn® projekty srozumitelnŊjġ² neģ 

ve vytiskl®m ļerno-b²l®m vyd§n². 

 

V kaģd®m pŚ²padŊ si pŚeļtŊte popis vġech funkc² (hlavn² menu a popis funkc²) uvedenĨch v pŚ²ruļce. Pouze tak z²sk§te pŚehled o vġech 

moģnostech programu. T²m zabr§n²te tomu, aby vznikl dojem, ģe nŊkter® konstrukce jsou neprovediteln® pouze proto, ģe nezn§te funkci, 

kter§ mŢģe danĨ probl®m vyŚeġit. 
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1 PřEDMLUVA 

V ¼vodu bychom V§m r§di podŊkovali za to, ģe jste se rozhodli zakoupit n§ġ software i za Vaġi dŢvŊru. 

Snaģili jsme se, aby bylo moģn® n§ġ program ovl§dat co nejjednoduġeji i pŚes jeho vĨkonnost a flexibilitu. 

Tato pŚ²ruļka V§m m§ pomoci k rychl®mu sezn§men² se s programem. Nejprve V§s budeme informovat o instalaci. Potom pŚejdeme 

k popisu funkc² jednotlivĨch ļ§st² programu. Na tomto m²stŊ bychom V§s r§di upozornili, ģe n§ġ program je komplexn² syst®m, kterĨ trvale 

mŊn²me a vyv²j²me. Z tohoto dŢvodu je moģn®, ģe tlaļ²tka kter§ jsou zobrazena v pŚ²ruļce, nejsou naprosto totoģn§ se skuteļnĨmi tlaļ²tky 

v programu. 

 

1.1 UPOZORNŉNĉ 

Vzhledem k tomu, ģe program VisKon je v trval®m vĨvoji, nemusej² bĨt tlaļ²tka a funkce shodn® s Vaġ² verz². MŢģe se tak® st§t, ģe urļit® 

funkce, kter® jsou v programu uloģeny jako tlaļ²tka, zat²m nejsou funkļn². Pro z²sk§n² bliģġ²ch informac² se obraŠte na naġe servisn² 

oddŊlen². 

 

 



 

 

2 INSTALACE 

Instalace programu VisKon se dŊl² na nŊkolik ļ§st², kter® na sebe navazuj². KromŊ toho jsou na instalaļn²ch DVD uloģeny dalġ² programy, 

kter® jsou nezbytn® pro bezprobl®movĨ prŢbŊh pr§ce. 

 

DŢleģit®: 

Á Program mŢģe bĨt instalov§n na syst®m Windows XP, Windows Vista a Windows 7. Na vġechny ostatn² starġ² verze syst®mu 

Windows nen² instalace moģn§, po pŚ²padŊ se nedoporuļuje. 

Á Z preventivn²ch dŢvodŢ se jeġtŊ pŚed zah§jen²m instalace odpoj² vġechny hardwarov® kl²ļe od poļ²taļe - USB (paraleln² dongly se 

mohou nechat pŚipojeny). 

Á PŚed zah§jen²m instalace programu VisKon se deaktivuj² virov® skenery, protoģe mnoh® antivirov® programy mohou zabr§nit 

instalaci potŚebnĨch ļ§st² programu. 

Á U windows Vista a windows 7 by mŊli bĨt deaktivov§na nastaven² pro Ś²ģen² uģivatelskĨch ¼ļtŢ 

 

Nyn² je nutn® do mechaniky vloģit DVD. Zde se zobraz² ¼vodn² obrazovka pro instalaci. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V horn² ļ§sti obrazovky se zvol² odpov²daj²c² verze programu a klikne se na tlaļ²tko ĂInstalovatñ. V t®to pŚ²ruļce bude pops§na nejnovŊjġ² 

instalace programu VisKon. Jestliģe se instaluje odliġn§ verze programu pŚ²padnŊ verze pŚedeġl§, je moģn®, ģe se nŊkter® kroky budou liġit. 

2.1 INSTALACE PROGRAMU VISKON 

V prvn² nab²dce hlavn²ho instalaļn²ho okna se klikne na tlaļ²tko ĂInstalovatñ. Spust² se program VisKon-Setup. Tento Setup automaticky 

nainstaluje, pokud je to nutn®, n§sleduj²c² komponenty programu, kter® budou pops§ny d§le v pŚ²ruļce: 

Á Microsoft.NET Framework 

Á Microsoft Visual C++ 

Á Microsoft DirectX9 

Á Ovladaļ donglu (volitelnŊ) 

UpozornŊn²: Po instalaci komponentŢ programu mus² bĨt pŚ²padnŊ proveden restart poļ²taļe. 
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2.1.1 SpuġtŊn² instalace 

Dalġ² kroky instalace provede program Setup automaticky pouze v pŚ²padŊ, ģe to bude nutn®. Jedn§ se pŚitom o vĨġe zm²nŊn® souļ§sti 

programu (Framework atd.). 

Pokud byly tyto komponenty programu instalov§ny jiģ ve starġ² verzi syst®mu VisKon, je nutn® pŚeļ²st si dalġ² ļ§sti hlavn² kapitoly 

o instalaci a sice bod 2.1.2 Pokraļov§n² v instalaci programu VisKon. 

2.1.1.1 Framework 

Jedn§ se o doplŔkovou souļ§st programu, kter§ je automaticky spuġtŊna programem VisKon-Setup, pokud je to nutn® (technick§ informace: 

Framework je instalov§n z DVD ze souboru Ădotnetfx.exeñ v adres§Śi Ăprograms\DEU\VisKonSetupV6\Releaseñ): 

 

Zde se klikne na tlaļ²tkoĂDalġ²ñ. 

 

D§le se aktivuje moģnost ĂĻetl jsem licenļn² podm²nky a souhlas²m.ñ (Ich habe die Lizenzbedingungen gelesen und stimme zu.) a klikne na 

moģnost ĂInstalovatñ. Nyn² prob²h§ instalace dodateļn®ho programu Framework (tato akce mŢģe trvat nŊkolik minut). 
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Instalace Framework je ukonļena. Zde se klikne na Dokonļit (Fertig stellen). 

2.1.1.2 Microsoft Visual C++ 

Jedn§ se o doplŔkovou souļ§st programu, kter§ je automaticky spuġtŊna programem VisKon-Setup, pokud je to nutn® (technick§ informace: 

Microsoft Visual ++ je instalov§n z DVD ze souboru Ăvcredist_x86.exeñ v adres§Śi Ăprograms\DEU\ViskonSetupV6\Releaseñ): 

 

 

 

2.1.1.3 Direct X9 

Jedn§ se o doplŔkovou souļ§st programu, kter§ je automaticky spuġtŊna programem VisKon-Setup, pokud je to nutn® (technick§ informace: 

DirectX9 je instalov§n z DVD ze souboru Ădxsetup.exeñ v adres§Śi Ăprograms\DEU\ViskonSetupV6\Releaseñ): 
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Zde se aktivuje moģnost ĂSouhlas²m...ñ a klikne na moģnost ĂDalġ²ñ. 

 

Zde se klikne na tlaļ²tko ĂDalġ²ñ.  

 

Po instalaci Setup se zobraz² upozornŊn², ģe je nutn® restartov§n² syst®mu. To se potvrd² s ĂOKñ. 

 

 

2.1.1.4 Ovladaļ donglu (Sentinel) 

Instalov§n² ovladaļe donglu je zapotŚeb² pouze tehdy, jestliģe se jedn§ o software, kterĨ je chr§nŊn hardlockem, ï USB kl²ļem ï kterĨ jste si 

chtŊli ponechat. Instalace probŊhne automaticky jestliģe je v syst®mu tento ovladaļ k dispozici. PŚesnĨ popis t®to situace najdete v bodu 

licence. 

DŢleģit®: Nyn² se mus² odpojit vġechny hardwarov® kl²ļe USB, kter® jsou pŚipojeny k PC. 

 

Zde se klikne na tlaļ²tko ĂNextñ. 
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Aktivuje se moģnost ĂI accept...ñ a klikne na moģnost ĂNextñ. 

  

D§le se aktivuje moģnost ĂCompleteñ (¼pln§ instalace) a klikne na tlaļ²tko ĂNextñ. 

 

Zde se znovu zobraz² upozornŊn² (v angliļtinŊ), pro zmŊnu nastaven² se klikne na ĂBackñ (zpŊt) a pro zruġen² instalace na ĂCancelñ.  

Pro instalaci ovladaļe donglu se klikne na tlaļ²tko ĂInstallñ. 
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Je-li v operaļn²m syst®mu nalezena br§na firewall, probŊhne dotaz, zda se maj² pro tuto br§nu firewall zmŊnit s²Šov§ nastaven². Pokud nen² 

ģ§dn§ s²Š k dispozici, klikne se na ĂNoñ. Bezpeļnost tohoto syst®mu t²m nen² sn²ģena. Pot® bude zah§jena instalace. 

 

Po proveden² instalace se klikne na tlaļ²tko ĂFinishñ. Nyn² je opŊt moģn® pŚipojit dongl. PravdŊpodobnŊ se zobraz² dialogov® okno, kter® 

vyzve k vyhled§n² ovladaļe pro novŊ nalezenĨ hardware. Zde se zvol² moģnost ĂAutomatick® vyhled§v§n²ñ. 

2.1.2 Pokraļov§n² v instalaci programu VisKon 

Jakmile program Setup instaloval vġechny potŚebn® ļ§sti programu nebo je nalezl v poļ²taļi po dŚ²vŊjġ² instalaci, pokraļuje se d§le s instalac² 

vlastn²ho programu VisKon: 
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Pot®, co jsou pŚeļteny licenļn² podm²nky, aktivuje se moģnost ĂSouhlas²m...ñ (ĂIch bin mit den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung 

einverstandenñ ï 1.moģnost.) a klikne na tlaļ²tko ĂWeiterñ (ĂDalġ²ñ). 

 

 

 

Zad§ se uģivatelsk® jm®no a firma a klikne na tlaļ²tko ĂWeiterñ (ĂDalġ²ñ). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

V dalġ²m kroku se vloģ² obdrģenĨ ĂproduktovĨ kl²ļò. Jestliģe jeġtŊ ģ§dnĨ produktovĨ kl²ļ nen² k dispozici, je moģn® licenci aktivovat 

pozdŊji. Program bude instalov§n jako 30 denn² verze. Zde je nutn® pŚeļ²st si pokyny k licenci. Pot® se klikne na tlaļ²tko ĂWeiterñ (ĂDalġ²ñ). 
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V dalġ²m kroku je moģn® zvolit ze dvou typŢ aktualizace a sice mezi Đpln§ (Vollstªndigt)  nebo Voliteln§ (Benutzerdefiniert) . PŚi ¼pln® 

instalaci je VisKon instalov§n automaticky se standardn²m nastaven²m. Je-li zvolena voliteln§ instalace, lze napŚ. volit m²sto pro instalaci. 

D§le se klikne na tlaļ²tko ĂWeiterñ (ĂDalġ²ñ). 

 

 

 

 

 

 

 

Jestliģe byla v minulosti instalov§na jin§ verze, objev² se dotaz, zda se maj² vġechny stadardn² nastaven² starġ² verze pŚevz²t. K tŊmto se napŚ. 

poļ²taj² nastaven² stŚeġn²ch prŢvodcŢ stejnŊ jako definice stŊn v sektoru B. Klik ne na tlaļ²tko ĂWeiterñ (ĂDalġ²ñ). 

 

 

 
 

 

Potvrd² se s JA. (Ano)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

D§le se klikne na tlaļ²tko ĂInstalovatñ (ĂInstallierenñ). Nyn² bude zah§jena vlastn² instalace (akce mŢģe trvat nŊkolik minut). 
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Pot® na tlaļ²tko ĂDokonļitñ. (ĂFertig stellenñ) 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Po instalaci programu VisKon se automaticky instaluje licenļn² manģer, kterĨ bude pŚipraven k vyuģit².  

Instalace programu VisKon je dokonļena. PŚ²ruļku k programu pak ve form§tu pdf. najdete pod Start ï Vġechny programy ï WETO 

software ï VisKon. 

 

 

 

 

2.2 L ICENCE 

Firma WETO zavedla metodu licenc² pro programovĨ software nejen z dŢvodu ļelit st§le rostouc²mu poļtu pir§tskĨch kopi² jak 

ve vnitrozem² tak i v cizinŊ, ale kladla si pŚedevġ²m za c²l, d§t V§m jako naġim z§kazn²kŢm nad§le jistotu investice a budoucnosti. 

Pr§vŊ z tohoto dŢvodu budou software produkty firmy WETO dod§v§ny stadardnŊ bez Ăkl²ļeñ (Hardlocku), nam²sto toho pŚijde na trh tzv. 

Ăsoftlockñ. Licenļn² ochrana na b§zi softwaru. 

 

S WETO licenļn²m manaģerem mŢģete prov®st nejen registraci Vaġich WETO programŢ, ale mŢģete pŚen®st jednu a tu samou licenci 

na nŊjakĨ ļas na jinĨ poļ²taļ ļi dlouhodobŊ na poļ²taļ novĨ. Je moģn§ i vĨmŊna licence mezi dvŊma poļ²taļi. 

 

Co pŚesnŊ to pro V§s znamen§ a jak m§te postupovat v rŢznĨch pŚ²padech V§m napov²me v doporuļenĨch souborech. Pro v²ce informac² se 

pŚ²padnŊ obraŠte na info@weto-software.cz.  

 

 

 

 

mailto:info@weto-software.cz
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2.3 PřĉRUĻKA 

Program Setup aplikace VisKon instaluje pŚ²ruļku v elektronick® podobŊ formou souboru pdf v instalaļn²m adres§Śi (napŚ. 

Ăweto\viskon\manual). 

PŚedpokladem pro zobrazen² na monitoru je nainstalovanĨ program ĂAcrobat Readerñ. Tento program je pŚ²padnŊ nutn® nainstalovat z DVD 

spoleļnosti WETO. 

UpozornŊn²: Tato pŚ²ruļka popisuje funkce a rozsah verze programu VisKon. Proto se mŢģe st§t, ģe nŊkter® funkce nemusej² bĨt obsaģeny 

ve V§mi instalovan®m programu (napŚ. LigniKon). 
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3 ĐVOD 

3.1 CO JE VISKON? 

VisKon je program, psanĨ nejnovŊjġ²m programovac²m jazykem. Byl vyvinut k navrhov§n² dŚevŊnĨch konstrukc². VisKon je jeden 

z nejmodernŊjġ²ch programŢ pro navrhov§n² dŚevŊnĨch staveb. Zad§v§n² hodnot zde mŢģe bĨt provedeno v dvojrozmŊrn®m nebo 

trojrozmŊrn®m form§tu. Je moģn® vkl§dat velmi komplexn² ļ§sti, spoje, libovoln§ vrt§n² apod. 

3.2 HARDWAROVĆ KONFIGURACE 

Minim§ln² konfigurace: 

Procesor 1500 MHz, operaļn² pamŊŠ 512 MB, modern² grafick§ karta s pamŊt² min. 128 MB, cca 300 MB voln®ho m²sta na pevn®m disku, 

spr§vnŊ instalovanĨ OS Windows (XP/Vista/Win7). 

 

Doporuļen§ konfigurace: 

Procesor od 3800 MHz a vyġġ², operaļn² pamŊŠ 4GB, modern² grafick§ karta s pamŊt² 512 MB, OS Windows (XP/Vista/Win7).  

3.3 HLAVNĉ OBRAZOVKA 

Po spuġtŊn² programu se zobraz² hlavn² obrazovka programu VisKon. 

NahoŚe se nach§z² hlavn² nab²dka (soubor, n§staven², okno, ¼pravy, apod.). 

Pod hlavn² nab²dkou je horn² stavov§ liġta a liġta symbolŢ. Zde jsou zobrazeny bŊģn® ikony pro moģnosti novĨ projekt, otevŚ²t, uloģit apod. 

Vlevo jsou liġty se symboly, rozdŊlen® do jednotlivĨch kategori² k zad§n² projektu. 

Pot® co je zvolena oblast, otevŚe se druh§ svisl§ liġta, ve kter® je moģn® naj²t podŚ²zen® funkce k pŚ²sluġn® oblasti. 

PŚ²klad: Jestliģe se zvol² funkce StŚecha. V druh® liġtŊ se zobraz² napŚ. funkce ZmŊnit profil, VytvoŚit hlavn² stŚeġn² plochu, DŊlen² taġek, atd. 

Vpravo jsou k dispozici funkce k vvytvoŚen² vĨkresŢ stejnŊ jako nejrŢznŊjġ²ch pohledŢ. 

3.4 PřĉKAZY PROGRAMU VISKON 

V prvn² svisl® liġtŊ (liġta typu co) na lev® stranŊ jsou tlaļ²tka/ikony, kter® jsou rozdŊleny do jednotlivĨch oblast². Pod nimi se nach§z² rŢzn® 

funkce. Kliknut²m na danou funkci, dojde k jej² aktivaci. Pro deaktivaci/vypnut² t®to funkce je nutn® stisknout Escape. 

Spodn² okraj obrazovky je rozdŊlen do dvou pomocnĨch pol². Lev® pole zobraz² n§zev funkce, kter§ byla aktivov§na a prav® pole napom§h§ 

pŚi zad§v§n² (zobraz², jak® kroky maj² bĨt provedeny). Nastaven² t®to pomŢcky mŢģete v menu Nastaven², ProstŚed² programu,Texty s 

upozornŊn²m. 
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3.5 INTUITIVNĉ OBSLUHA 

V programu VisKon lze objekty (stavebn² prvek, stŊny apod.) nejprve oznaļit (funkce zvolit) a pot® otevŚ²t pomoc² prav®ho tlaļ²tka myġi 

kontextovou nab²dku, kter§ obsahuje nejdŢleģitŊjġ² pŚ²kazy, kter® je moģn® pouģ²t u aktu§lnŊ zvolenĨch objektŢ. 

3.6 TECHNICKĆ PODPORA 

Pokud m§te pot²ģe s programem, zkuste nejprve pouģ²t online n§povŊdu nebo hledejte v pŚ²ruļce, zda v n² nen² pops§n danĨ probl®m a jeho 

Śeġen². RŢzn® informace mŢģete tak® z²skat v pŚ²kladech a cviļnĨch projektech (OtevŚ²t projekt, soubor: PŚ²klad). 

Pokud nemŢģete probl®m i pŚesto vyŚeġit, zavolejte naġ² hotline.  

Aktu§ln² ļ²slo pro Ļeskou a Slovenskou republiku: 0049/8504/9229-292 (7:30-12:00 a 12:30-16:00).  

 

3.6.1 D§lkov§ internetov§ pomoc 

D²ky nejmodernŊjġ² technice existuje moģnost kontaktovat servisn² oddŊlen² spoleļnosti Weto pomoc² d§lkov®ho datov®ho pŚ²stupu. K tomu 

je zapotŚeb² pouze pŚipojen² k internetu. Vġechny dalġ² informace V§m sdŊl² n§ġ servisn² person§l. 
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4 POPIS FUNKCĉ 

4.1 FUNKCE V LEV£ LIĠTŉ  

 

Zvolit: : VĨbŊr stavebn²ch d²lcŢ, skupin nebo stŊn 

 
StŊny: VytvoŚen² a zpracov§n² stŊn 

Deska / Plocha: VytvoŚen² ploch, desek stejnŊ jako tr§movĨch stropŢ 

Okna a dveŚe: Vsazen² nebo zmŊna okenn²ch a dveŚn²ch otvorŢ do stŊn 

StŚecha: VytvoŚen² stŚech a funkce k n§sledn®mu zpracov§n² 

Kom²n / StŚeġn² okno: VytvoŚen² stŚeġn²ch vĨmŊn 

StŚeġn² vikĨŚ: Funkce k vytvoŚen² rŢznĨch typŢ vikĨŚŢ 

  

Poloha krokv²: Vsazen² krokv² do stŚeġn² konstrukce 

Poloha kleġtin: VytvoŚen² urļenĨch kleġtin v profilu 

N§roģn² ï ¼ģlabn² krokev/foġna: VytvoŚen² n§roģn²ch/¼ģlabn²ch krokv² 

Vloģit tr§m: Vloģen² libovolnĨch dŚevŊnĨch d²lcŢ 

ObloukovĨ d²lec: Moģnost vloģen² obloukovĨch dŚevŊnĨch d²lcŢ 

Tr§mov§n²: Funkce k vytvoŚen² tr§mov§n² 

Pomocn® ļ§ry/2D objekty: VytvoŚen² pomocnĨch ļar nebo pomocnĨch ¼seļek 

Strojn² jednotky: Pouģit² rŢzn®ho opracov§n² dŚevŊnĨch d²lcŢ 

  

Smazat: Funkce k vymaz§n² stavebn²ch d²lcŢ krokv² atd. 

Upravit : RŢzn® funkce k opracov§n² stavebn²ch d²lcŢ 

K·tov§n²/legenda: VytvoŚen² libovolnĨch ok·tov§n² 

MŊŚit: Funkce mŊŚen² 

Ocelov® d²lce, kovov® spoje: VytvoŚen² ocelovĨch d²lcŢ nebo kovovĨch spojek 

 

 

4.1.1 Zvolit 

 

Po volbŊ funkce zvolit se otevŚe svisl§ liġta menu se tŚemi moģnostmi vĨbŊru (jednotlivŊ/skupina/stŊny). Ve 2D n§hledu je k dispozici tak® 

vĨbŊr 2D prvkŢ na z§kladŊ nŊjak®ho pole. PŚi kliknut² na SamostatnĨ stavebn² d²lec se otevŚe dalġ² plocha s tlaļ²tkem, v n²ģ lze volit 

V²cen§sobnĨ vĨbŊr, nebo vĨbŊr pole.  
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Zvolit  samostatnĨ stavebn² d²lec/v²cen§sobnĨ vĨbŊr/vĨbŊr pole: Pomoc² tŊchto funkc² lze volit jednotliv® d²lce (plochy, stŊny, dŚevŊn® 

d²lce atd.) k proveden² dalġ²ho zpracov§n². Rozliġuje se jednoduchĨ, v²cen§sobnĨ vĨbŊr a vĨbŊr pole. Stavebn² d²lce, na kter® se klikne myġ² 

(oznaļen®) se zobraz² tmavŊ ļervenŊ. Stisknut²m prav®ho tlaļ²tka myġi lze otevŚ²t kontextov® menu. Zde jsou k dispozici rŢzn® funkce k 

dalġ²mu zpracov§n² vybranĨch stavebn²ch d²lcŢ. S v²cen§sobnĨm vĨbŊrem lze volit v²ce stavebn²ch d²lcŢ, leģ²c²ch v jedn® rovinŊ. K tomu se 

mus² kliknout na dva body, propojen® pŚ²mkou. Pot® jsou oznaļeny vġechny dŚevŊn® d²lce obsaģen® v t®to linii. 

 

 

S funkc² VĨbŊr pole je moģn® oznaļit cel® oblasti. Vġechny stavebn² d²lce, kter® se v tomto vĨbŊrov® oknu nach§z², budou 

oznaļeny/vybr§ny. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UpozornŊn²: S kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi na funkci vĨbŊru se otevŚe okno, pomoc² nŊhoģ lze nastavit velikost polomŊru oznaļen². 
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Zvolit  skupiny: Pomoc² t®to funkce lze zvolit pŚedem uloģenĨ prvek, popŚ. dohromady sestaven® stavebn² d²lce patŚ²c² k jedn® skupinŊ. To 

mŢģe bĨt napŚ. hr§zdŊn§ stŊna nebo kompletn² konstrukce vazn²kŢ. 

     

Zvolit stŊnu/vrstvu: Zde lze zvolit jednotliv® stŊny popŚ. vrstvy stŊn dŚevŊnĨch r§movĨch konstrukc². 

 

        

 

2D prvky oznaļen® pomoc² funkce VĨbŊr pole (viditeln® pouze u 2D pohledu): VĨbŊr 2D prvkŢ pomoc² rozt§hnut² vĨbŊrov®ho okna 

s pomoc² 2 kliknut² myġi. Jako 2D objekty plat² pomocn® linie, kter® mohou bĨt vytvoŚeny na z§kladŊ funkce Pomocn® ļ§ry. 

 

4.1.2 StŊny 

 

ZdŊn® stŊny 

 

Zad§n² dŚevŊn® stŊny 

PŚizpŢsobit stŊnu stŚeġe 

Otoļit stŊnu 

ZmŊnit definici vrstev jedn® stŊny 

Nov§ definice skladby stŊny 

Upravit definici vrstvy 

VytvoŚit napojen² 

Definovat syst®m rohŢ 

VytvoŚit dŊlen² 

Upravit mnoho¼heln²k 

Znaļen² 

VytvoŚit paketov§n² 

Rozpozn§n² koliz² u stŊnov® vĨmŊny 

RozdŊlit stŊnu svisle 

RozdŊlit stŊnu vodorovnŊ 
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4.1.2.1 ZdŊn® stŊny 

Touto funkc² je moģn® vytvoŚit stŊny. Tyto stŊny je moģn® pŚizpŢsobit stŚeġn²m ploch§m ļi do nich vsadit okna nebo dveŚe. Kliknut²m na 

tuto funkci se otevŚe druh§ liġta, ve kter® lze vybrat metodu (jednotliv§ stŊna, rovnobŊģn§ stŊnaé.). Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi na 

symbol lze urļit vlastnosti (vĨġka, tlouġŠka, materi§l). 

 

Jednotliv§ stŊna 

StŊny v²cen§sobn®  

RovnobŊģn® 

Kolm® 

Pod ¼hlem 

Ļ²seln® 

 

Jestliģe je zde h§ļek u Vloģit masivn² stŊnu odstranŊn, je moģn® vytv§Śet dŚevŊn® stŊny (v²cevrstv® stŊny). Na tomto m²stŊ je moģn® zvolit 

poģadovanĨ typ stŊny, kterĨ je pak odpov²daj²c² metodou vytvoŚen. 

 

 

 

Jednotliv§ stŊna: Zde lze vytv§Śet jednotliv® stŊny pomoc² dvou bodŢ, na kter® se klikne n§slednŊ po sobŊ. Zad§n² stŊn je moģn® jak v 3D 

pohledu, tak i v 2D pohledu. Pokud je stŊna kreslena, leģ² standardnŊ soustŚednŊ. Vztaģnou hranu stŊny lze mŊnit mezi kliknut²m vĨchoz²ho 

a koncov®ho bodu pomoc² kombinac² kl§ves (CTRL + Q/ W/ E). 

PŚehled kombinac² kl§ves a jejich funkc² najdete d§le v t®to pŚ²ruļce. 

 

 

StŊny v²cen§sobn®: 1. Varianta: Jestliģe se klikne na poļ§teļn² a koncovĨ bod zobraz² se okno pro zad§v§n². V nŊm se zad§ d®lka stŊny a 

¼hel. DodateļnŊ lze v tomto vstupn²m oknŊ jeġtŊ mŊnit vztaģnou hranu stŊny. Po potvrzen² tlaļ²tkem OK je moģn® zadat novou stŊnu. 
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2. Varianta: Po kliknut² na poļ§teļn² bod se pravĨm tlaļ²tkem myġi stanov² poloha stŊny (svisle, vodorovnŊ, pod ¼hlem, 

volnŊ). StŊna zŢst§v§ automaticky ve zvolen® poloze. Nyn² lze kliknout na pŚ²sluġnĨ koncovĨ bod stŊny.  

 

RovnobŊģn® stŊny: Zde se mus² nejprve zvolit hrana/linie (napŚ. hrana stŊny), se kterou m§ nov§ stŊna leģet vodorovnŊ. PŚ²ġt² kliknut² ud§v§ 

vzd§lenost nov® stŊny. PŚesnou vzd§lenost lze nastavit ve vstupn²m oknŊ. Jako dalġ² se urļ² poļ§teļn² bod a koncovĨ bod stŊny. Mezi 

poļ§teļn²m a koncovĨm bodem lze mŊnit vztaģnou hranu stŊny. 

 

Kolm® stŊny: Nejprve se zvol² hrana/linie, od kter® se m§ kolmo vytvoŚit nov§ stŊna. D§le se stanov² bod pro kterĨ m§ bĨt usazena kolm§ 

stŊna. Pot® se klikne na poļ§teļn² a koncovĨ bod, eventu§lnŊ se zmŊn² vztaģnĨ bod. 

 

StŊny pod ¼hlem: Zde se mus² jako prvn² stanovit bod ot§ļen² a druhĨ bod pro z§kladn² linii. Pot® se myġ² stanov² ¼hel. Đhel lze zmŊnit 

popŚ. potvrdit ve vstupn²m oknŊ. Nyn² lze kliknout na poļ§teļn² a koncovĨ bod. Mezit²m lze opŊt mŊnit vztaģnĨ bod. 

 

StŊny ļ²seln®: Zde lze stŊnu vytvoŚit kliknut²m na poļ§teļn² bod prvn² stŊny pŚi zad§n² d®lky a ¼hlu, nebo vztaģnĨch bodŢ (pol§rn² zad§n²). 

 

 

 

Jakmile jsou poģadovan® hodnoty pro stŊnu nastaveny, klikne se na Vloģit stŊnu a stŊna je vytvoŚena. 
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4.1.2.2 Zad§n² dŚevŊn® stŊny 

Zad§n² dŚevŊn® stŊny: Na tomto m²stŊ se otevŚe seznam vġech stŊn, kter® jsou pro dan® patro k dispozici. Zde je moģn§ definice stŊn, jejich 

tlouġŠka, vĨġka ļi typ. 

PŚesnĨ popis funkc² pro zad§n² dŚevŊnĨch stŊn je moģn® naj²t ve cviļnĨch pŚ²kladech. 

4.1.2.3 PŚizpŢsobit stŊnu stŚeġe 

 

PŚizpŢsobit stŊnu stŚeġe: Pomoc² t®to funkce lze (masivn² nabo dŚevŊn®) stŊny pŚizpŢsobit stŚeġn² ploġe. Ty se mus² nach§zet ve stejn®m 

podlaģ² jako stŚecha. Pomoc² dialogov®ho okna je pak moģn® urļit zda maj² bĨ stŚeġe pŚizpŢsobeny vġechny stŊny pohromadŊ, nebo kaģd§ 

stŊna jednotlivŊ. Pokud m§ bĨt pŚizpŢsobena pouze jednotliv§ stŊna, mus² se na ni kliknout. DodateļnŊ lze pouģ²t pŚizpŢsoben² pouze 

jednotlivĨch vrstev. 

 

Po potvrzen² s OK lze v dalġ²m oknŊ zvolit  jak§ stŊna  m§ bĨt pŚizpŢsobena. VĨstavba samotnĨch vrstev stŊn prob²h§ ve smŊru od vnŊjġ²ch 

do vnitŚn²ch podle odpov²daj²c²ch vrstev (v²ce funkce Nov§ definice skladby stŊny). Jestliģe stŊna nem§ bĨt pŚizpŢsobena stŚeġe, odstran² se 

h§ļek u pozice PŚizpŢspbit vĨġku po povrch stŚechy a pot® se zad§ odpov²daj²c² vĨġka u pozice Horn² mezn² vĨġka stŚechy. DodateļnŊ je 

samozŚejmŊ moģn® nevz²t pŚizpŢsoben² stŊny stŚeġe v ohled a tud²ģ zvolit pozici PŚi naŚez§v§n² nezohlednit stŚechu. Mimoto lze nastavit 

vzd§lenost zaŚ²znut² ke stŚeġn²mu pl§ġti nebo zadat poļet liģin odliġnŊ od definice vrstvy. 

 

4.1.2.4 Otoļit stŊnu 
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Otoļit stŊnu: Pomoc² t®to funkce lze stŊny buŅ stŚedovŊ nebo s pevnou vrstvou otoļit. Pro otoļen² se klikne na stŊnu pro vĨbŊr funkce. 

 

4.1.2.5 ZmŊnit definici vrstev jedn® stŊny 

 

ZmŊnit definici vrstev jedn® stŊny: Tato funkce se pouģije, jestliģe m§ bĨt zmŊnŊna definice vrstev stŊny, jiģ pŚedan® do ļ§sti dŚevŊn® 

stŊny. Pokud se na stŊnu klikne, otevŚe se okno pro vĨbŊr definice vrstev. 

 

4.1.2.6 Nov§ definice skladby stŊny 

 

Nov§ definice skladby stŊny: Tato funkce se zvol² pro zaloģen² nov®ho typu stŊny. OtevŚe se dialog k zad§n² typu stŊny. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N§zev stŊny: Zde se pŚ²sluġn®mu typu stŊny zad§ n§zev. 

Jako vnŊjġ² stŊna: VĨbŊr, zda m§ bĨt novĨ typ stŊny oznaļen jako vnŊjġ². 

Aktu§ln² vrstva: Zobrazen² n§zvu a typu vybran® vrstvy stŊny. 
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Referenļn² vrstva pro dŊlen²: Zde je moģn® zadat, kter§ z vrstev m§ bĨt rozhoduj²c² pro rozdŊlen² dŚevŊnĨch d²lcŢ. 

Upravit vrstvu : OtevŚen² dialogov®ho okna k proveden² ¼prav vrstvy (v²ce n²ģe). 

PŚipojit vrstvu: PŚipojen² nov® vrstvy na vnitŚn² stranu jiģ existuj²c² vrstvy. 

Rozġ²Śen² otvorŢ: Zde je moģn® rozġ²Śen² otvorŢ pŚ²sluġnĨch vrstvev. 

Zvolit  materi§l: Ve vĨbŊrov® oknŊ se zvol² materi§l. 

VĨpis: Zde je uveden vĨpis vġech vrstev. 

Smazat vrstvu: Vymaz§n² zvolen® vrstvy stŊny. 

Sraģen² stŊny: Tato funkce umoģŔuje zapuġtŊn² stŊny. Na tomto z§kladŊ se zmŊn² tlouġŠka stŊny. 

Pevn§ tlouġŠka stŊny: Zobrazen² vypoļten® tlouġŠky stŊny nebo vloģen² fixn² tlouġŠky stŊny. 

Perespektiva: N§hled pŚekrĨvaj²c²ch se vrstev v 3D modelu. 

Uloģit typ stŊny: Uloģen² definice stŊny pod n§zev zadanĨ vĨġe. 

Jako standardn²: Moģnost pŚevzet² nastavenĨch hodnot a uloģen² jako standardn²ch. 

PŚevz²t standardn²: PŚevzet² standardn²ch hodnot z programu. 

 

Upravit vrstvu : Po vĨbŊru t®to funkce se otevŚe vĨbŊrov® okno, kde jsou nastaven² pro definov§n² zvolen® vrstvy (Upravit definici stŊny). 

Podle typu vrstvy jsou moģn§ rŢzn§ nastaven². V horn² ļ§sti se pak ukazuje ļ²slo, n§zev a typ vrstvy. Pomoc² kurzoru je moģn® mŊnit vrstvy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NapŚ. Vrstva ze sloupkŢ 

Parametr yvrstvy: Zde je nastavena tlouġŠka jak vrstvy tak i stavebn²ho d²lce. StejnŊ tak mŢģe bĨt zad§na poļ§teļn² vĨġka (dole) a pŚesah 

(nahoŚe). 

Parametry prvku : Zde je moģn® naj²t ¼daje o ġ²Śce stavebn²ho d²lce stejnŊ jako mŊŚ²tko dŊlen². Nastaven² pro r§my a prahy mohou bĨt 

dodateļnŊ zmŊnŊny. Jesliģe je vloģen h§ļek u izolace, je vġe vyznaļeno v perespektivn²m n§hledu. 
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4.1.2.7 Upravit definici skladby stŊny 

 

 

 

 

 

 

Upravit definici skladby stŊny: Po zvolen² t®to funkce se otevŚe dialogov® okno, kde je moģn§ definice stŊn. Zde je moģn® zvolit typ stŊn a 

pot® upravit. 

 

4.1.2.8 VytvoŚit napojen² 

 

VytvoŚit napojen²: Zde lze vytvoŚit pŚedem zaloģen§ rohov§ napojen² dvou stŊn. Po kliknut² na obŊ stŊny pro jejich napojen² se otevŚe 

dialog vĨbŊru pro uloģen§ rohov§ napojen². Ta mohou bĨt v dialogu, pokud je to zapotŚeb², zobrazena i zrcadlovŊ. Pro vytvoŚen² prŢniku 

vrstev stŊn a pŚ²sluġnĨch rohovĨch stojek, se potvrd² s OK. 

4.1.2.9 Definovat syst®m rohŢ 

 

Definovat syst®m rohov®ho napojen²: Pomoc² t®to funkce je moģn® vytvoŚit a uloģit syst®my napojen² pro jednotliv® typy stŊn. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zde se urļ², kter§ vrstva stŊny m§ bĨt prŢchoz² a kter§ m§ bĨt zakonļena. Vrstvy jsou uspoŚ§d§ny zvenļ² dovnitŚ. V pŚ²padŊ, ģe je oznaļena 

zadn² nebo vnŊjġ² hrana, vrstva se pŚ²sluġnĨm zpŢsobem pŚizpŢsob². 
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PŚ²klad: 

Vrstva 1 stŊny 1 vede aģ k zadn² hranŊ vrstvy 1 stŊny 2. 

Vrstva 2 stŊny 1 vede aģ k vnitŚn² hranŊ vrstvy 1 stŊny 2. 

Vrstva 3 stŊny 1 vede aģ k vnitŚn² hranŊ vrstvy 3 stŊny 2. 

Vrstva 1 stŊny 2 vede aģ k vnitŚn² hranŊ vrstvy 1 stŊny 1. 

Vrstva 2 stŊny 2 vede aģ k vnitŚn² hranŊ vrstvy 2 stŊny 1. 

Vrstva 3 stŊny 2 vede aģ k vnŊjġ² hranŊ vrstvy 3 stŊny 1. 

 

Vynulovat: Reset vġech hodnot na hodnotu 0. 

Typ rohu: Proveden² jako vnŊjġ² nebo koutovĨ roh a jako napojovac² prvek pro dŊlic² stŊny. 

Syst®m rohŢ: Vkl§d§n², vĨbŊr a ukl§d§n² syst®mu rohŢ. 

VĨbŊr stŊny: VĨbŊr jiģ definovan® stŊny a vytvoŚen² syst®mu napojen².  

Napojov./roh. sloupek: OtevŚen² dialogu ke zhotoven² dodateļnĨch sloupkŢ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pr§vŊ zde je moģn® pro 1. StŊnu nebo 2. StŊnu vytvoŚit dodateļn® sloupky. Ty mohou bĨt libovolnŊ dimenzov§ny a uvnitŚ dan® vrstvy 

dodateļnŊ posunuty. 

 

 

 

 

 

4.1.2.10 VytvoŚit dŊlen² 

        

VytvoŚit dŊlen²: Pomoc² t®to funkce se vytvoŚ² sloupky, desky atd. buŅ ve vġech stŊn§ch nebo v jedn® zvolen® stŊnŊ. Je moģn® rozdŊlit 

vġechny stŊny automaticky nebo kaģdou stŊnu jednotlivŊ. Jestliģe se budou dŊlit vġechny stŊny najedou (funkce RozdŊlit vġechny stŊny), 

objev² se dotaz zda se m§ vytvoŚit i prvn² a posledn² stojka. Jestliģe se dŊl² pouze jednotliv® stŊny, po kliknut² na pŚ²sluġnou stŊnu se otevŚe 

dialogov® okno kde je moģn® zvolit z rŢznĨch moģnost² nastaven². 
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ZpŢsob dŊlen²: Zde je moģn® zvolit, zda m§ bĨt pouģit pevnĨ nebo promŊnnĨ rozmŊr dŊlen². 

VztaģnĨ bod: Stanoven² vĨchoz²ho bodu dŊlen². StŊna je pŚitom nahl²ģena z vnŊjġ² strany. 

Automatick® dŊlen²: VĨbŊr, kter§ z vrstev m§ bĨt automaticky dŊlena. Zde m§ bĨt zvolena vztaģn§ vrstva pro zarovn§n² styku desek. 

Jestliģe nen² ģ§dn§ vrstva zvolena, je moģno vrstvu manu§lnŊ dŊlit. 

Manu§ln² dŊlen²: Jestliģe vrstva nebyla dŊlena automaticky, je moģn® ji dŊlit pomoc² tlaļ²tka DŊlen² na z§kladŊ kliknut² dvou bodŢ 

v projektu a t²m manu§lnŊ rozdŊlit. Toto dŊlen² se nech§ zmŊnit jak zmŊnou hodnot poļ§teļn²ho a koncov®ho bodu X tak i zmŊnou poļtu 

kusŢ. Vrstva, kter§ m§ bĨt zmŊnŊna mus² bĨt nastavena jako aktivn² vrstva. DŊlen² jedn® vrstvy mŢģe bĨt i v²cen§sobn®. Pomoc² tlaļ²tka 

smazat, mŢģe bĨt toto dŊlen² opŊt vymaz§no. 

Vzd§lenosti: (aktivn² vrstva): Nastaven² vzd§lenosti jednotlivĨch stavebn²ch d²lcŢ vyznaļen® vrstvy. StejnŊ tak je zde moģn® zvolit 

poļ§teļn² a koncovĨ stavebn² d²lec. 

Vġechny vrstvy: VĨbŊr, zda m§ bĨt vztaģnĨ bod (vlevo, ve stŚedu, vpravo) platnĨ pro vġechny vrstvy. 

Jestliģe se se jedn§ o stŊnu z foġen, jsou v dialogov®m oknŊ jeġtŊ dalġ² moģnosti nastaven². 

Prvn² foġna: Zde jde o stanoven² proveden² prvn² foġny. 

Posledn² foġna: Ke sraģen² hrany posledn² foġny k povrchu stŚechy. 

4.1.2.11 Upravit mnoho¼heln²k 

 

 

 

Upravit mnoho¼heln²k: Tato funkce obsahuje manu§ln² zmŊny dŚevŊnĨch stŊn. Je moģno zmŊnit buŅ vġechny vrstvy stŊny nebo pouze 

jednotliv® vrstvy. Body polygonu jsou k dispozici ve vġech rohovĨch bodech jedn® stŊny. 
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PŚesunout bod mnoho¼heln²ku: T²mto lze st§vaj²c² bod polygonu stŊny pŚesunout. K tomu se nejprve klikne na stŊnu a potom na bod, 

kterĨ m§ bĨt pŚesunut. Nyn² lze rohovĨ bod um²stit do nov®ho bodu. 

 

 

 

PŚidat bod mnoho¼heln²ku: Pomoc² t®to funkce lze do stŊny pŚipojit nov® body polygonu. Po vĨbŊru stŊny a hrany stŊny lze bod vytvoŚit 

a um²stit znovu. 

 

Smazat bod mnoho¼heln²ku: Slouģ² k vymaz§n² existuj²c²ho nebo vytvoŚen®ho bodu polygonu stŊny. K tomu se klikne na bod stŊny, kterĨ 

m§ bĨt smaz§n. 

4.1.2.12 Znaļen² 

 

Znaļen²: Pomoc² t®to funkce se vytv§Ś² a maģe znaļen² sloupkŢ u prahŢ a r§mŢ v dŚevŊnĨch stŊn§ch. 

 

Um²stit znaļen²: Vytv§Ś² znaļen². 

 

Smazat znaļen²: Vymaz§v§ znaļen². 

4.1.2.13 VytvoŚit paketov§n² 

 

VytvoŚit paketov§n²: Program poskytuje moģnost, vytvoŚit z kaģd® stŊny layer. Tzn. kaģd§ stŊna v aktu§ln²m podlaģ² je slouļena do paketu 

(bal²ļku), aby se napŚ. pŚi strojn²m pŚed§n² nebo u vĨpisu materi§lu jednotlivĨch stŊn z²skal lepġ² pŚehled. 

K tomuto se na poļ§tku mus² stanovit n§zev, napŚ. PR1 (pŚ²zem²). 

 

V n§sleduj²c²m vstupn²m oknŊ lze jeġtŊ eliminovat stŊny (odstranit h§ļek), pro kter® nem§ bĨt layer vytvoŚen. Po potvrzen² s OK je nyn² 

pro kaģdou stŊnu zaloģen layer. JednotlivŊ je lze nal®zt pod Vlastnosti pohledŢ. 
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4.1.2.14 Rozpozn§n² koliz² u stŊnov® vĨmŊny 

 

Rozpozn§n² koliz² u stŊnov® vĨmŊny Tato funkce slouģ² ke kontrole prot²n§n² sloupkŢ ve stŊn§ch r§mov® konstrukce, kter® mohou 

vzniknout automatickou vĨmŊnou otvorŢ. Prot²naj²c² se sloupky mohou bĨt buŅ pouze zobrazeny nebo automaticky posunuty. 

 

4.1.2.15 RozdŊlit stŊnu svisle 

RozdŊlit stŊnu svisle: Touto funkc² je moģn® svisle rozdŊlit stŊnu. Aby to bylo moģn®, je tŚeba zvolit nŊjakou rovinu dŊlen² (stŊna, pomocn® 

linie). 

4.1.2.16 RozdŊlit stŊnu vodorovnŊ 

RozdŊlit stŊnu vodorovnŊ: Po vĨbŊru stŊny a nakliknut² nŊjk®ho vĨġkov®ho bodu (napŚ. stŚedn² vaznice) dojde k rozdŊlen² stŊny 

vodorovnĨm zpŢdobem. 

4.1.3 Deska / Plocha 
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4.1.3.1 VytvoŚit na z§kladŊ vĨbŊru bodŢ 

 

Podlahov§ / stropn² deska: Pomoc² t®to funkce je moģn® libovolnĨmi nakliknutĨmi body vytvoŚit desky/plochy. Jakmile se zvol² ¼roveŔ, 

nakliknou se po sobŊ vġechny koncov® body. Pro kaģdĨ bod se otevŚe dialog, ve kter®m je moģn® zad§n² spr§vn® hodnoty kontrolovat 

popŚ²padŊ zmŊnit.  VĨġkovou polohu desky/plochy ke zvolen® rovinŊ je moģn® definovat pomoc² kl§vesnice CTRL + W nebo tlaļ²tkem 

ZmŊnit polohu. Jestliģe je nakliknut posledn² bod,  je nutn® kliknout pravĨm tlaļ²tkem myġi a zvolit hotovo, ļ²mģ se vytvoŚ² poģadovan§ 

deska/plocha. Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi a zvolen²m funkce zpŊt je posledn² bod smaz§n. 

 

 

 

 

 

V koneļn®m dialogu je pak moģn® zadat n§zev desky/plochy stejnŊ jako definovat jej² tlouġŠku. Tlaļ²tkem ZmŊnit polohu je moģn® upravit 

vĨġkov® poloģen². Jestliģe je vloģen h§ļek u ģ§dnĨ materi§l, nen² desce/ploġe materi§l pŚiŚazen. Pakliģe m§ bĨt nŊjakĨ typ materi§lu zvolen, 

staļ² kliknout na ok®nko, kde se materi§l zobraz² a zde jej zvolit. Jestliģe je vloģen h§ļek u funkce Stanovit jako plochu, je deska/plocha ve 

vĨpisu materi§lu (VĨpis Ÿ VĨpis vġech seznamŢ) zobrazena ve vĨpisu pro plochy. Z tŊchto vytvoŚenĨch desek/ploch je moģn® vytvoŚit 

vĨkresy. (V²ce VĨpis vġech seznamŢ Ÿ 3D plochy.) 

 

4.1.3.2 VytvoŚit kop²rov§n²m 

 

VytvoŚit kop²rov§n²m: Pomoc² t®to funkce je moģn® vytvoŚen² nov® plochy na z§kladŊ kop²rov§n² jiģ existuj²c² plochy (napŚ. stŊny). K 

tomu je zapotŚeb² pouze nakliknout odpov²daj²c² plochu a pot® zadat spr§vn® ¼daje v dialogu, pŚiļemģ jsou pŚevz§ny i otvory nach§zej²c² se 

v kop²rovan® ploġe. 

4.1.3.3 VytvoŚit z§kladovou desku kop²rov§n²m stŚeġn² plochy 

 

 

VytvoŚit z§kladovou desku kop²rov§n² stŚeġn² plochy: Tato funkce umoģn² vytvoŚen² z§kladov® desky nakliknut²m stŚeġn² plochy, kdy 

jsou vyuģity referenļn² linie. Pomoc² dialogu se zvol² poģadovan§ nastaven². Pakliģe je nakliknut posledn² bod, je kliknut²m prav®ho tlaļ²tka 

myġi  zvolena funkce hotovo, ļ²mģ se vytovoŚ² otvor. Pomoc² prav®ho tlaļ²tka myġi a nakliknut² funkce zpŊt je poslen² bod vymaz§n. Po 

vytvoŚen² otvoru se otevŚe dialog, kde je moģn® vloģit n§zev. Tento n§zev se pot® zobraz² ve vĨkresu ploch stejnŊ jako ve vĨpisu materi§lu. 
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4.1.3.4 VytvoŚit otvor 

 

VytvoŚit otvor: Touto funkc² se nechaj² do vytvoŚenĨch desek/ploch vloģit otvory. Po zvolen² ¼rovnŊ je nutn® kliknout po sobŊ na koncov® 

body. U kaģd®ho nakliknut®ho bodu se zobraz² dialog, kde je moģn® zkontrolovat nebo zmŊnit nastaven® hodnoty.   

 

4.1.3.5 Smazat otvor 

 

Smazat otvor: Touto funkc² je moģn® vytvoŚen® otvory v desk§ch/ploch§ch smazat.  

4.1.3.6 VytvoŚit tr§movĨ strop 

 

 

VytvoŚit tr§movĨ strop: Po zvolen² t®to funkce je nutn® nejprve zvolit rovinu, ve kter® m§ bĨt tr§movĨ strop um²stŊn. D§le se klikne myġ² 

na jednotliv® body tr§mov®ho stropu, aby byl vytvoŚen pŢdorys. Pot® co je vybr§n posledn² bod je pravĨm kliknut²m a potvrzen²m vytvoŚen 

pŢdorys pro tr§movĨ strop. V druh®m kroku se mus² vytvoŚit z§kladn² linie pomoc² 2 bodŢ. Tato osa slouģ² jako orientace pŚes ¼hel, kterou 

je pozdŊji nutn® stanovit. Ve tŚet²m kroku se orientace tr§mov®ho stropu stanov² v Z-smŊru (smŊrem nahoru nebo dolŢ). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nyn² se otevŚe diaologov® okno, ve kter®m je nutn® zadat parametry pro tr§movĨ strop. 
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ĐroveŔ: Nastaven² vĨġky odstupu ke vztaģn® stranŊ. 

Uloģit: Uloģen² definice stropu. 

Uloģit jako: Uloģen² st§vaj²c² definice stropu pod novĨ n§zev. 

Smazat: Smazat vĨbŊrov® pole nastaven®ho stropu. 

Naļ²st: Naļten² stropu, jeģ je moģn® zvolit ve vĨbŊrov®m poli. 

PŚidat vrstvu: Vloģen² nov® vrstvy. 

Smazat vrstvu: Vymaz§n² st§vaj²c² vrstvy (vymaz§na je aktivn² vrstva). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TlouġŠka: Nastaven² tlouġŠky vrstvy a souļastnŊ i tlouġŠky stavebn²ho d²lce. 

Zar§ģka: Moģnost nastaven² zapuġtŊn² vrstvy. T²mto je umoģnŊno vytvoŚit odstup mezi dvŊma vrstvami nebo vloģen² vrstev do sebe. 

PŚesah vpŚedu, vzadu, vlevo, vpravo: Zde mohou bĨt nastaveny pŚesahy vrstev. M²ry se vztahuj² na pŚedem vytvoŚen® kontury tr§mov®ho 

stropu. 
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Zvolit materi§l: VĨbŊr materi§lu pro stavebn² ļ§st aktu§ln² vrstvy. 

Zvolit typ vrstvy: VĨbŊr typu vrstvy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prvek: Nastaven² rozmŊrŢ stavebn²ho d²lce pro aktivn² vrstvu. VĨġka je pŚevzata z tlouġŠky vrstvy. D®lka je moment§lnŊ jeġtŊ bez funkce. 

Okrajov® prvky: Touto funkc² se nech§ automaticky vytvoŚit prvek okraje, napŚ. Okrajov® tr§my. 
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ZpŢsob dŊlen²: Zde je moģn® nastavit pevnou nebo promŊnnou vzd§lenost os. 

Vzd§lenost os: Zde je moģn® nastavit pevnou vzd§lenost os, nebo cca vzd§lenost os (pŚi zvolen² promŊnn® vzd§lenosti os). 

VztaģnĨ bod: Stanov² poļ§teļn² bod dŊlen². 

Zaļ§tek stav. d²lce/Konec stav. d²lec: vytvoŚen² poļ§teļ. nebo koncov®ho stavebn²ho d²lce. 

Vztaģn§ vrstva: Zde je moģn® zvolit vztaģnou vrstvu, na kterou se zamŊŚuje dŊlen² aktu§ln² vrstvy. DodateļnŊ je moģn® vloģit t®to vrstvŊ 

m²ru zapuġtŊn². 

Automatick® dŊlen²: Jestliģe je zde vloģen h§ļek, bude dŊlen² aktu§ln² vrstvy provedeno automaticky na z§kladŊ vloģenĨch hodnot. Jestliģe 

je h§ļek vyjmut, je dŊlen² smaz§no. 

RozdŊlit manu§lnŊ: Jestliģe je zvoleno toto tlaļ²tko, je dialog deaktivov§n. Je moģn® kliknout pouze na 2 body. Po potvrzen² druh®ho bodu 

dojde k opŊtovn® aktivaci dialogu a zn§zornŊn² dŊlen². Manu§ln² dŊlen² je moģn® prov®st i v²cen§sobnŊ. Pokud m§ bĨt toto dŊlen² smaz§no 

klikne se na smazat dŊlen². 

 

 

 

 

 

4.1.3.7 PŚepracovat tr§movĨ strop 

 

 

 

PŚepracovat tr§movĨ strop : Pomoc² t®to funkce je moģn® st§vaj²c² tr§movĨ strop upravit. 

 

 

 

 

 

 

4.1.3.8 VytvoŚit otvor (Tr§movĨ strop) 
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VytvoŚit otvor:  Touto funkc² je moģn® vytvoŚit otvory v tr§mov®m stropu. Nejprve je nutn® zadat vztaģnĨ bod. Nyn² je moģn® pomoc² myġi 

otvor um²stit. Po kliknut² na bod pro usazen² se otevŚe dialog pro zad§n² hodnot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Poloha: Ud§n² vzd§lenosti k pŚedem stanoven®mu vztaģn®mu bodu. 

RozmŊry: Velikost otvoru. 

VztaģnĨ roh: M²ra um²stŊn² je z§visl§ na nastaven®m vztaģn®m rohu. 

KrajovĨ tr§m: Slouģ² k vytvoŚen² krajn²ch dŚevŊnĨch d²lcŢ (vĨmŊna, dŚevŊn§ vloģka). Tyto stavebn² d²lce nejsou automaticky 

pŚizpŢsobeny. 

 

 

 

 

4.1.3.9 PŚepracovat/zmŊnit otvor (Tr§movĨ strop) 

 

 

        

PŚepracovat/ZmŊnit otvor: Na z§kladŊ kliknut² na plochu otvoru se otevŚe dialog, kde je moģn® zmŊnit hodnoty. 4.1.4 Okna a dveŚe  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1.4 Okna a dveŚe 
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Okna a dveŚe: Slouģ² k vytvoŚen² oken nebo dveŚn²ch otvorŢ. 

 

VolnŊ vytvoŚit okno 

Okno na stŚed 2 body 

Upravit okno 

VolnŊ vytvoŚit dveŚe 

DveŚe na stŚed 2 body 

Upravit dveŚe 

 

 

 

VolnŊ vytvoŚit okno: Po nakliknut² funkce a kliknut²m na pŚ²sluġnou stŊnu, je obrys okna zachycen myġ². Dalġ²m kliknut²m je moģn® toto 

okno um²stit a ve vstupn²m dialogu zadat potŚebn® hodnoty. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Standardy: VĨbŊr z uloģenĨch standardŢ. 

NovĨ: Uloģen² standardn²ch hodnot po nŊjakĨm n§zvem. 

Smazat: Smaz§n² uloģenĨch standardŢ. 

Ġ²Śka okna: Ud§v§ ġ²Śku okenn²ho otvoru. 

VĨġka okna: Ud§v§ vĨġku okenn²ho otvoru. 

VĨġka parapetu: Ud§v§ vĨġku parapetu. 

VĨġka pŚekladu: Zde je ud§na vĨġka pŚekladu. 

Pozice ve stŊnŊ: Zde lze nastavit vzd§lenost okna od lev®ho (rohu A) nebo prav®ho (rohu B) rohu. 

VytvoŚit vĨmŊnu: Je-li vloģen h§ļek, vytvoŚ² se vĨmŊna a vĨplŔov® tr§mce s nastavenĨmi rozmŊry. 

PŚiŚadit vizualizaci: Vkl§d§ prvek vizualizace do vloģenĨch oken. 

VztaģnĨ bod pŚi stŊnŊ: Nastaven², od kter®ho rohu (A= vlevo; B= vpravo) se mŊŚ² rozmŊr polohy. 

VztaģnĨ bod u okna: Ud§v§, na kter® stranŊ okna je zanesen rozmŊr polohy. 

Parametr stŊny z foġen: Zde se nach§zej² rŢzn§ nastaven² pro stŊny z foġen. 
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U otvorŢ se nastavuje, jak budou okenn² otvory zohlednŊny pŚi vyŚez§v§n² foġen. Pod smykovĨmi liġtami se definuj² nastaven² pro smykov® 

liġty. 

Rozġ²Śen²: Dialog pro rozġ²Śen² otvorŢ jednotlivĨch vrstev. 

 

Vrstva k ¼pravŊ: Zde se nastav² vrstva, pro kterou se m§ zadat rozġ²Śen². 

Rozġ²Śen² aktu§ln² vrstva: Zad§n² rozmŊru pro rozġ²Śen² (u hodnot m²nus = menġ² neģ okno) 

VytvoŚit ġpaletu: Zde lze nastavit doraz okna. 

 

Okno na stŚed 2 body: T²mto zpŢsobem se po vĨbŊru stŊny klikne na dva body. Otvor je um²stŊn stŚedovŊ mezi tyto dva body. Dalġ² 

nastaven² jsou stejn§ jako u voln®ho okna. 

 

Upravit okno:  Kliknut²m otev²r§ dialog okna pŚ²sluġnou plochu otvoru s aktu§ln²mi rozmŊry okenn²ho otvoru. Ty je moģn® nyn² zmŊnit. 

  

VolnŊ vytvoŚit dveŚe: Postup a nastaven² pro dveŚn² otvory jsou analogick® jako u okenn²ch otvorŢ. U dveŚn²ho otvoru lze dodateļnŊ zadat 

vĨġku prahu. DveŚn² otvor je o tento rozmŊr pozvednut nahoru. 
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4.1.5 StŚecha 

 

Spustit stŚeġn²ho prŢvodce 

ZmŊnit profil 

Hlavn² stŚecha 

Ġt²t 

Valba 

PŚ²stavba 

 

 Vloģit bod okapu  

ZmŊnit bod okapu 

Sjednotit stŚechy 

Upravit referenļn² ļ§ru 

DŊlen² taġek 

PŚidat bod mnoho¼heln²ku 

PŚesunout bod mnoho¼heln²ku 

Upravit hrany stŚechy 

4.1.5.1 Spustit stŚeġn²ho prŢvodce 

 

Spustit stŚeġn²ho prŢvodce: Toto tlaļ²tko spouġt² stŚeġn²ho prŢvodce. PŚesnĨ popis prŢvodce je k dispozici d§le v pŚ²ruļce.  

4.1.5.2 ZmŊnit profil 

 

ZmŊnit profil: T²mto tlaļ²tkem lze prov§dŊt zmŊny v nastaven² profilu stŚeġn²ch ploch. Po vĨbŊru funkce se klikne na pŚ²sluġnou stŚeġn² 

plochu, kter§ m§ bĨt zmŊnŊna. Nyn² se otevŚe dialog pro zad§n² profilu. 

Aby doġlo ke zmŊnŊ pŚesahu okraje stŚechy klikne se nejl®pe na zobrazenou linii okraje (ļern§ linie s ġipkami na konc²ch). 
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4.1.5.3 Hlavn² stŚecha 

 

Hlavn² stŚecha: Tato funkce je potŚeba k vytvoŚen² hlavn²ch stŚeġn²ch ploch. Zde se otevŚe okno vĨbŊru se dvŊma moģnostmi. BuŅ pomoc² 

2 hran nebo 5 bodŢ. Hlavn² stŚecha se skl§d§ ze dvou ploch, leģ²c²ch paralelnŊ proti sobŊ. Pro kaģdou stŚeġn² plochu je soubŊģnŊ vytvoŚena 

takzvan§ referenļn² linie. Tyto referenļn² linie mus² bĨt vģdy vz§jemnŊ uzavŚen®, aby bylo Śeġen² stŚechy provedeno spr§vnŊ. 

 

VytvoŚit hlavn² profil stŚechy pŚes 2 hrany: Pro vytvoŚen² hlavn² stŚechy se zde mus² kliknout na dvŊ hrany, leģ²c² paralelnŊ vŢļi sobŊ. 

StŚeġn² plocha je pŚitom vytvoŚena vģdy tak dlouh§, jako hrana na kterou se kliklo. Pomocn§ pŚ²mka je proto pŚi t®to metodŊ jako hrana 

nevhodn§.  

 

 

VytvoŚit hlavn² profil stŚechy pŚes  body: PŚi t®to metodŊ je kompletn² stŚecha stanovena pomoc² 5 bodŢ. D®lka stŚeġn² plochy je sama 

urļena vģdy 2 body. Po pŚiloģen² prvn² plochy nad 2 body, je pomoc² 3. bodu urļena vzd§lenost druh® plochy. Ta je nyn² stanovena rovnŊģ 

pomoc² 2 bodŢ. 
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4.1.5.4 Ġt²t 

 

Ġt²t: Pomoc² t®to funkce je moģn® vytvoŚit ļelo ġt²tu. Lze zde rovnŊģ volit z moģnosti 1 hrana nebo 2 body. Po vĨbŊru hrany nebo urļen² ļela 

ġt²tu pomoc² 2 bodŢ, se mus² udat smŊr ļela ġt²tu. K tomu se pot§hne modr§ ġipka, kter§ je nyn² viditeln§, smŊr do budovy.  

Je vġak tŚeba m²t na vŊdom², ģe stŚecha mus² bĨt vģdy uzavŚena. To znamen§, ģe norm§ln² sedlov§ stŚecha se vģdy skl§d§ z hlavn² stŚechy 

a dvou ļel ġt²tŢ jako ohraniļen². 

4.1.5.5 Valba 

 

Valba: Pomoc² t®to funkce se vytvoŚ² valbov® nebo pultov® stŚeġn² plochy. Zvol² se moģnost 1 hrana nebo 2 body. Po vĨbŊru hrany nebo 

urļen² plochy pomoc² 2 bodŢ, mus² bĨt ud§n smŊr valbov® plochy. K tomu se pot§hne modrou ġipkou, kter§ je nyn² viditeln§, smŊr do 

budovy.  

4.1.5.6 PŚ²stavba 

 

PŚ²stavba: Je-li poģadov§n profil pŚ²stavby, pouģije se toto tlaļ²tko. PŚ²stavbu lze vytvoŚit pŚesnŊ jako hlavn² stŚechu pomoc² 2 hran nebo 5 

bodŢ. Zde je nutno vz²t na vŊdom², ģe pŚ²stavba sm² bĨt k hlavn² stŚeġe pŚisazena pouze v pŚ²padŊ, aby byl vytvoŚen spr§vnĨ prŢnik. 
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4.1.5.7 Vloģit bod okapu (Prodlouģen² nebo zkr§cen² okapov® linie) 

 

Vloģit bod okapu: Tato funkce je urļena k vytvoŚen² okapovĨch odskokŢ na stŚeġn²ch ploch§ch. K tomu se klikne nejprve na hranu okapu, 

na n²ģ m§ bĨt okapovĨ odskok vytvoŚen a pot® na levĨ roh stŊny. Hranu okapu je nyn² moģno myġ² t§hnout smŊrem dolŢ. Po kliknut² na 

pŚibliģnĨ pŚesah se otevŚe vstupn² okno. Zde lze numericky zadat pod®lnou vzd§lenost. PŚesah lze definovat buŅ pomoc² pevn®ho zad§n² v 

cm nebo pomoc² poļtu Śad taġek. Je-li stanoven prvn² bod, mus² bĨt nyn² vġechny dalġ² body vytvoŚeny t²m samĨm zpŢsobem. 

 

 

 

Pod®ln§ vzd§lenost: Ud§v§ vzd§lenost bodu okapu od lev®ho rohu stŊny. 

PŚesah: Zde se zad§v§ pŚesah nov®ho bodu okapu. Je-li vloģen h§ļek u cca, je rozmŊr pŚ²sluġnŊ pŚizpŢsoben dŊlen² taġek. 

Zlom stŚechy: JeġtŊ bez funkce. 

VytvoŚit dŊlen² lat² u okapov®ho odskoku: Nastaven², zda maj² bĨt na okapov®m odskoku vytvoŚeny stŚeġn² latŊ. 

Nechat pŚev®st dŊlen²: Je-li vloģen h§ļek, je dŊlen² lat² pŚevzato z hlavn² stŚechy. AlternativnŊ lze zadat jin® odstupy. 

řad taġek: Zde lze zadat poļet Śad taġek (alternativnŊ k pŚesahu). 

DŊlen² taġek: Zde lze pod®lnou vzd§lenost bodu okapu posunout o rozmŊr ļela ġt²tu (napŚ. kdyģ byla pod®ln§ vzd§lenost orientov§na dle 

dŊlen² taġek). 

VĨpoļet bodu okapu pŚi zmŊnŊ profilu u pŚesahu nebo u Śad taġek: Zde lze stanovit, zda pŚi dodateļn® zmŊnŊ pŚesahu pomoc² zad§n² 

profilu zŢstane zachov§n poļet Śad taġek v okapov®m odskoku (pŚesah je vŊtġ²) nebo zŢstane zachov§n pŚesah (Śad taġek v okapov®m 

odskoku bude m®nŊ) 
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4.1.5.8 ZmŊnit bod okapu 

 

Pomoc² t®to funkce je moģn® kliknout na bod okapu (je zvĨraznŊn jako linie na hranŊ okapu). Pot® se otevŚe dialogov® okno. Zde je moģn® 

zmŊnit poģadovan® hodnoty. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1.5.9 Spojit stŚechy 

 

Spojit stŚechy: Pomoc² t®to funkce lze navz§jem spojit dvŊ stŚechy, kter® byly vytvoŚeny pomoc² prŢvodce. K tomu se klikne na dvŊ stŚeġn² 

plochy po sobŊ. StŚechy lze sjednotit buŅ pomoc² pŢdorysu nebo pomoc² stŚeġn²ch ploch. 

PŚ²klad 1: Pomoc² stŚeġn²ch ploch 

StŚeġn² plochy se spolu prot²naj² nez§visle na pŢdorysu, pokud se stĨkaj². 

Tuto metodu lze napŚ. pouģ²t, pokud se pŢdorysy nestĨkaj². Aby byl prŢnik proveden kompletnŊ, mus² bĨt eventu§lnŊ prodlouģen pŚesah ļela 

ġt²tu. 



Popis funkc² 

- 45 - 

 

PŚ²klad 2: Pomoc² pŢdorysu 

Tento zpŢsob prŢniku funguje pouze pokud pŢdorysy leģ² v sobŊ popŚ. u sebe. PŚitom jsou stŚeġn² plochy spolu kompletnŊ protnuty, 

bez ohledu na to, jak dlouh® pŢvodnŊ byly. 

 

4.1.5.10 UPRAVIT REFEREĻNĉ ĻĆRU 

 

Upravit referenļn² ļ§ru: Pomoc² t®to funkce je moģn® upravit referenļn² ļ§ry stŚechy k vytvoŚen² napŚ. automatick®ho prot²n§n². Pokud je 

to nutn®, mus² se zobrazit referenļn² ļ§ry. Zobrazen² referenļn²ch lini² lze prov®st v menu Plochy zapnout/vypnout. Po vĨbŊru funkce se 

otevŚe dalġ² vstupn² okno s 3 metodami. 

 

Prodlouģit/zkr§tit referenļn² ļ§ru: Zde se klikne na referenļn² linii na mŊnŊn®m konci a zvol² se novĨ koncovĨ bod. 
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PŚesunout referenļn² ļ§ru: : Pomoc² t®to funkce lze zvolenou referenļn² linii s pŚ²sluġnou stŚeġn² plochou posunout ve smŊru linie. 

 

VytvoŚit roh: Zde dojde k automatick®mu prodlouģen² dvou zvolenĨch referenļn²ch lini² aģ do bodu jejich protnut². 

4.1.5.11 DŉLENĉ TAĠEK 

 

DŊlen² taġek: Po kliknut² na stŚeġn² plochu se otevŚe okno, v nŊmģ lze prov§dŊt nastaven² rastru pro dŊlen² taġek. PŚi konstantn² ġ²Śce pŚekryt² 

vlevo a vpravo se zadaj² rozmŊry taġek ļela ġt²tu. ZpŢsob dŊlen² (pevnŊ, cca) urļuje, zda se rozmŊr dŊlen² nebo pŚesah ļela ġt²tu zmŊn². PŚi 

pŚibliģn®m dŊlen² se pak mus² zadat minim§ln² a maxim§ln² ġ²Śka pŚekryt². M§-li se pŚesah ļela ġt²tu zmŊnit, lze dodateļnŊ zvolit, zda se 

zmŊn² pŚesah ļela ġt²tu nebo bednŊn². Zde lze potom zmŊnit levĨ pŚesah, aby byly eventu§lnŊ oba uvedeny na stejn® m²Śe. 

 

4.1.5.12 ĐPRAVA BODš KROVU 

 

PŚidat bod mnoho¼heln²ku: Pouģit²m tohoto tlaļ²tka je moģn® po proveden² vĨbŊru stŚeġn² plochy pŚid§vat body na okapovou ļ§ru nebo 

ļ§ru ļela ġt²tu a pŚesouvat je, a t²mto zpŢsobem mŊnit stŚeġn² plochu. 
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PŚesunout bod mnoho¼heln²ku: Zde lze prov®st pŚesun jiģ existuj²c²ch bodŢ stŚeġn² plochy. 

 

Pozor: Pokud jsou prov§dŊny manu§ln² zmŊny na stŚeġn² ploġe, je profil pro dalġ² zpracov§n² zablokov§n. Aby bylo moģn® profil opŊt 

zpracov§vat, mus² bĨt manu§ln² zmŊna zruġena. To se dŊje pomoc² hl§ġen², kter® se objev² po zmŊnŊ profilu. 

 

ZmŊnit typ hrany stŚechy: Po vĨbŊru jedn® strany stŚechy lze kliknout na hranu stŚechy a zmŊnit jej² typ. K tomu slouģ² dialogov® okno, 

kde je moģn® vybrat pr§vŊ poģadovanĨ typ. Tato zmŊna je pŚevzata do seznamu stŚeġn²ch d²lcŢ. 

 

4.1.6 Kom²n / stŚeġn² okno 

 

Vloģit stŚeġn² okno 

ZmŊnit stŚeġn² okno 

Vloģit kom²n 

ZmŊnit kom²n 

 

 

 

 

 

Vloģit stŚeġn² okno: K vytvoŚen² vĨmŊny stŚeġn²ho okna se klikne na pŚ²sluġnou stŚeġn² plochu. Nyn² je okno zachyceno myġ² a lze jej 

s dalġ²m kliknut²m um²stit. Pot® se otevŚe dialog k zad§n² hodnot. Jako pomoc pro zad§n² se vpravo nach§z² okno, v nŊmģ je pŚ²sluġnĨ 

rozmŊr zobrazen ļervenŊ.  
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Vypoļ²tat vzd§lenost vĨmŊn: Zde lze nastavit vzd§lenost vĨmŊny nahoŚe a dole ve vztahu ke stŚeġn²mu oknu. PŚi Celkem jsou vĨmŊny 

taģeny natolik dolŢ popŚ. nahoru, aģ je vnitŚn² obloģen² okna dole kolmo a nahoŚe vodorovnŊ. PŚi StŚeġn² pŚ²stavbŊ jsou vĨmŊny nastaveny 

tak, ģe lze obloģen² prov®st pravo¼hle. PŚi RuļnŊ lze vzd§lenosti volnŊ zadat. 

StŚeġn² okno: Đdaj velikosti stŚeġn²ho okna. 

VytvoŚit vĨmŊnu: VĨmŊna pro stŚeġn² okno se nyn² vytvoŚ², pokud se zde vloģ² h§ļek. Nastaven² lze prov®st pod vĨmŊna/vĨplŔ z dŚevŊnĨch 

tr§mŢ. 

Vzd§lenost k lati: Zde lze zad§vat vzd§lenost stŚeġn²ho okna od stŚeġn² latŊ. Je-li hodnota stanovena, vypoļte se napŚ. z§kladn² rozmŊr. 

StŚeġn² pŚ²stavba: Nastaven² stŚeġn² pŚ²stavby (horn² hrana krokve ke spodn² hranŊ stŚeġn² latŊ). ObecnŊ je pŚevzata hodnota z hlavn² stŚechy. 

Vzd§lenost k rohu: Zde lze nastavit vzd§lenost stŚeġn²ho okna od lev®ho rohu stŊny. 

Z§kladn² rozmŊr/PrŢchoz² vĨġka/VĨġka parapetu: Podle toho kde se nastav² bod, lze zadat jeden z tŊchto rozmŊrŢ. Je-li stanoven rozmŊr 

mont§ģn² latŊ, jsou programem vypoļteny pŚesn® rozmŊry. 

Spojen² s ļepem: Zde je moģn® nastavit hodnoty pro automatick® vytvoŚen² ļepŢ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZmŊnit stŚeġn² okno M§-li se zmŊnit stŚeġn² okno, mus² se po vĨbŊru funkce kliknout na stŚeġn² okno. OtevŚe se totoģnĨ dialog, v nŊmģ lze 

zmŊny prov®st. N§vaznŊ se pro vĨpoļet vĨmŊny mus² stisknout kl§vesa F5. 

 

 

 

Vloģit kom²n: PŚi vytvoŚen² kom²nov® vĨmŊny se jako poļ§teļn² bod vol² nejl®pe roh stŊny, od kter® se zad§vaj² vzd§lenosti kom²nu. Nyn² 

lze kom²n um²stit pomoc² myġi. Po kliknut² na bod usazen² se otevŚe dialog zad§n². 
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Kom²n: Zde lze nastavit velikost, jakoģ i vĨġku nad hŚebenem. 

VytvoŚit vĨmŊnu krokv²/kleġtin: Nastaven², jak§ vĨmŊna m§ bĨt vytvoŚena. 

VĨmŊna: Zde lze nastavit tlouġŠky dŚevŊnĨch prvkŢ pro vĨmŊnu/ vĨplŔ z dŚevŊnĨch tr§mŢ nebo je lze pŚevz²t z hlavn² stŚechy. RovnŊģ lze 

zadat vzd§lenosti ke kom²nu. 

X Y vzd§lenost: Zde lze zadat pŚesn® vzd§lenosti kom²nu od poļ§teļn²ho bodu (prvn² nakliknutĨ bod). 

Otoļen²: Zad§n² otoļen² kom²nu. 

ZamŊnit bod um²stŊn²: Slouģ² pro vĨmŊny vztaģn®ho bodu u kom²nu. 

Spojen² s ļepem: Zde je moģn® nastavit hodnoty pro automatick® vytvoŚen² ļepŢ. 

 

 

ZmŊnit kom²n: Po vĨbŊru funkce je nutn® kliknout na kom²n a v n§sledn®m dialogu upravit. 

4.1.7 StŚeġn² vikĨŚ 

 

StŚeġn² vikĨŚ: Modul vikĨŚe dovoluje vytvoŚen² a uloģen² rŢznĨch typŢ vikĨŚŢ na stŚeġn²ch ploch§ch. Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi na 

vybran® symboly je moģn® prov®st rŢzn§ nastaven² nebo definovat pŚesahy ġt²tŢ nebo profilŢ. 
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VikĨŚ se sedlovou stŚ²ġkou 

VikĨŚ s valbovou stŚ²ġkou 

HrotitĨ vikĨŚ 

VikĨŚ s pultovou stŚ²ġkou 

LichobŊģn²kovĨ vikĨŚ 

VikĨŚ Ăvolsk® okoñ 

KruhovĨ vikĨŚ 

ZmŊnit vikĨŚ 

 

VikĨŚ se sedlovou stŚ²ġkou: Po vĨbŊru stŚeġn² plochy lze sestavit vikĨŚ a v nov®m oknŊ zmŊnit odpov²daj²c²m zpŢsobem nastaven² vikĨŚe. 

V oknu nahoŚe se zvol² jednotliv® body menu a zadaj² se potŚebn® hodnoty. 3D pohled je pŚ²sluġnŊ aktualizov§n, ļ²mģ je umoģnŊna st§l§ 

kontrola zad§n². 

 

Vġeobecn®: 

Ġ²Śka: Stanovuje ġ²Śku vikĨŚe (ġ²Śka otvoru). 

Pod®lnĨ rozmŊr: Ud§v§ vzd§lenost vikĨŚe od lev®ho rohu stŊny. 

Z§kladn² rozmŊr: Stanovuje, jak daleko od vnŊjġ² hrany stŊny vikĨŚ ve stŚeġe leģ². 

VĨġka otvoru: Ud§v§ poļ§teļn² vĨġku stŚeġn²ho otvoru (vztaģeno k ¼rovni). 

VĨġka parapetu: Stanovuje horn² hranu parapetu. 

PŚesah parapetu: Nastaven² pŚesahu parapetu vztaģeno k hlavn² stŚeġe. 

VĨġka okna: Zde lze nastavit vĨġku otvoru vpŚedu vikĨŚe. 

TlouġŠka stŊny/ VĨġka stŊny/StŊna do vĨġky pozednice: Nastaven² pro stŊny, vytvoŚen® automaticky. 

Boļn² odstup: Ud§v§, v jak® vzd§lenosti nebude krokev uvnitŚ otvoru vikĨŚe vyŚez§na. 

VztaģnĨ bod: Definuje vztaģnĨ bod k vikĨŚi pro pod®lnĨ rozmŊr. 

Otvor ve stŚeġe do vĨġky: Zde lze urļit, ģe od nastaven® vĨġky bude krokev odŚ²znuta vodorovnŊ, napŚ. spodn² hrana kleġtiny. 

S pŚeruġen²m okapu: Je-li zde vloģen h§ļek, je hlavn² stŚecha v oblasti vikĨŚe vyŚ²znuta. 

Uloģit/Naļ²st:  

Zde lze pod jm®nem uloģit aktu§ln² vikĨŚ. Je-li vytvoŚen novĨ vikĨŚ, lze jej opŊt naļ²st. 
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Ġt²t:  

Kliknut²m na ļelo ġt²tu vpŚedu lze nastavit vlastnosti ļela ġt²tu. 

PŚeklad/parapet: 

PŚeklad: Zde lze udat velikost, jakoģ i polohu dŚevŊn®ho d²lu u pŚekladu. Mimoto lze definovat z§Śez do vaznice, jakoģ i boļn² pŚesah. 

Parapet: Nastaven² velikosti dŚevŊn®ho d²lu parapetu. DodateļnŊ lze rozŚezat dŚevo na hlavn² stŚechu. Druh parapetu ud§v§, zda dŚevo 

vych§z² aģ ven z vikĨŚe nebo je uvnitŚ pŚiŚez§no u sloupkŢ. 

Strany pŚ²stavby:  

Pod stranami pŚ²stavby lze kliknut²m na profil nastavit veġker® ¼daje profilu. Krokve lze vytvoŚit automaticky, pokud se vloģ² h§ļek. Mimoto 

zde lze urļit, zda se vytvoŚ² ¼ģlabn² foġna nebo ¼ģlabn² krokev. Vlastnosti obou dŚevŊnĨch d²lcŢ lze nastavit kliknut²m na pŚ²sluġn® tlaļ²tko. 

Sloupek/podpŊra:  

Sloupek: Pomoc² t®to funkce se provede vytvoŚen² sloupkŢ pod pozednice a hŚebenov® vaznice. RovnŊģ zde lze stanovit poļ§teļn² bod 

sloupkŢ. 

VĨmŊna: Moģnost um²stit vĨmŊnu pomoc² z§kladn²ho rozmŊru. 

PodpŊrn§ foġna:Touto funkc² je moģn® po stran§ch vikĨŚe vytvoŚit podpŊrn® foġny. Ty je moģn® vytvoŚit i automaticky mezi sloupkem a 

vyznicemi. 

 

 

VikĨŚ s valbovou stŚ²ġkou 

Zad§n² vikĨŚŢ s valbovou stŚ²ġkou je identick® se zad§n²m vikĨŚe se sedlovou stŚ²ġkou. Je zde k dispozici dodateļnŊ pouze bod Valba. Zde 

lze zadat ¼daje profilu valbov® plochy. 

 

 

HrotitĨ vikĨŚ: 

AnalogickĨ k vikĨŚi se sedlovou stŚ²ġkou. 

 

 

VikĨŚ s pultovou stŚ²ġkou: 

AnalogickĨ k vikĨŚi se sedlovou stŚ²ġkou. DodateļnŊ lze pod pultovou plochou pŚevz²t dŊlen² krokv² z hlavn² stŚechy. 

 

 

LichobŊģn²kovĨ vikĨŚ: 

AnalogickĨ k vikĨŚi s pultovou stŚ²ġkou. V pultov® ploġe lze tak® nastavit i rozd²ln® ġ²Śky. Pod bodem LichobŊģn²kov® kŚ²dlo je moģn® 

prov®st rŢzn§ nastaven²: 

KŚ²dlo: Zde se nastavuje sklon a definuje, zda se m§ kŚ²dlo na hlavn² stŚechu pouze naŚezat. 

Krokev: Zad§n² rozmŊrŢ a cca vzd§lenosti krokv². Mimoto lze krokve uloģit hloubŊji, tedy ne sraģen®. RovnŊģ lze urļit polohu prvn² krokve. 
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VikĨŚ Ăvolsk® okoñ: 

AnalogickĨ k lichobŊģn²kov®mu vikĨŚi. U kŚ²del se ale neud§v§ sklon, nĨbrģ ġ²Śka. Zde je tak® moģn® nastaven² segmentov§n² kŚ²dla. 

Obloukov® stavebn² d²lce (krokve, ¼ģlab²) jsou vytvoŚen® dle nastaven². 

 

KruhovĨ vikĨŚ: 

AnalogickĨ k ostatn²m vikĨŚŢm. Pod kruhovĨm vikĨŚem lze napŚ. zadat polomŊr. 

 

ZmŊnit vikĨŚ: Pomoc² tohoto tlaļ²tka a n§slednĨm kliknut²m na vikĨŚ se otevŚe okno s prŢvodcem pro navrģen² vikĨŚe, ve kter®m je moģn® 

prov®st zmŊnu dat vikĨŚe. 

4.1.8 Poloha krokv² 

 

Zde je moģno manu§lnŊ vytvoŚit krokve pro jednotliv® stŚeġn² plochy. Po vĨbŊru funkce se otevŚe vstupn² okno s jednotlivĨmi metodami. 

Krokve lze zadat jak v 3D pohledu tak i v 2D pohledu. 

 

RozdŊlit s promŊnnou vzd§lenost² os (circa) 

RozdŊlit s pevnou (fixn²) vzd§lenost² os 

Jednotliv® krokve 

Kop²rovat krokev z plochy do plochy 

Kop²rovat krokve pŚes hranu stŚechy 

 

RozdŊlit s promŊnnou vzd§lenost² os (cca): Nejprve se klikne na stŚeġn² plochu, ve kter® maj² bĨt krokve vytvoŚeny. Po vĨbŊru 

poļ§teļn²ho bodu se nat§hnou polohy krokv² aģ do poģadovan®ho koncov®ho bodu a znovu se klikne. Po dalġ²m kliknut² pro potvrzen², se 

otevŚe dialog pro dalġ² moģnosti zad§n². 
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Jsou-li jiģ fixn² krokve stanoveny, mus² se kliknout na ĂsvŊtlĨ rozmŊrñ. Oba h§ļky u fixn² krokve u zaļ§teļn²ho popŚ. koncov®ho bodu se 

pak eventu§lnŊ mus² odstranit. Zde lze tak® zmŊnit poļet nebo cca osovou vzd§lenost krokv². 

 

RozdŊlit s pevnou (fixn²) vzd§lenost² os: Jakmile se zvol² stŚeġn² plocha a vĨchoz² bod um²stŊn² krokve, je nutn® prot§hnout² aģ 

do poģadovan®ho koneļn®ho bodu. V dialogov®m oknŊ se definuje bod, ve kter®m m§ bĨt dŊlen² zah§jeno (poļ. bodu, stŚedu, konc.bodu) 

a pevn§ vzd§lenost os. 

 

Jednotliv® krokve: : K vytvoŚen² jednotliv® (fixn²) krokve se klikne na stŚeġn² plochu. Krokev nyn² vis² na myġi a lze ji pomoc² dalġ²ho 

kliknut² um²stit. Jej² polohu je moģn® pŚed usazen²m mŊnit pomoc² kl§ves CTRL + W. PŚesnĨ rozsah od rohu A nebo roku B je moģn® 

definovat v dialogu. 

 

 

Kop²rovat krokev z plochy do plochy: Kliknut²m na stŚeġn² plochu s kop²rovanou krokv², d§le kliknut²m na c²lovou plochu a dodateļnĨm 

kliknut²m na plochu jsou krokve okop²rov§ny. 

 

Kop²rovat krokve pŚes hranu stŚechy: Kliknut²m na stŚeġn² plochu s kop²rovanou krokv², d§le kliknut²m na c²lovou plochu a dodateļnĨm  

kliknut²m na hranu stŚechy (n§roģn²/¼ģlabn² krokev) a potvrzen²m dojde k okop²rov§n². 

4.1.9 Poloha kleġtin 

  

Kleġtiny/hambalky: Pomoc² t®to funkce se vytvoŚ² kleġtiny pro vġechny krokve jedn® stŚeġn² plochy. Nastaven² pro kleġtiny se naļte ze 

zad§n² profilu. K tomu se klikne na pŚ²sluġnou stŚeġn² plochu a potvrd² dalġ²m kliknut²m. Kleġtiny lze vytvoŚit teprve tehdy, kdyģ jsou 

k dispozici krokve. 

 

 

Vloģit kleġtiny s protilehlou plochou: Zde je moģn® vytvoŚit polohy kleġtin, kter® nemaj² ģ§dnou protilehlou plochu. Tato situace mŢģe 

nastat v pŚ²padŊ 2 pŚesazenĨch pultovĨch stŚech. 
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4.1.10 N§roģ²/¼ģlab² 

 

N§roģ²/¼ģlab²: Podle vĨbŊru v dialogov®m oknŊ se vytvoŚ² n§roģn²/¼ģlabn² krokve nebo ¼ģlabn² foġny. 

Pro otevŚen² vstupn²ho okna se klikne na n§roģn² nebo ¼ģlabn² linii.  

 

 

 

Zde lze mimo rozmŊrŢ (minim§ln² vĨġka je vypoļ²t§na a zobrazena) aktivovat tak® napŚ. posunut² z§kladu, sraģen² n§roģ² nebo hlubġ² 

poloģen². PŚi hlubġ²m poloģen² by nebylo vytvoŚeno sraģen² nebo ģl§bkov§n². RovnŊģ je zde moģno zmŊnit materi§l. 

Je-li u ¼ģlabn² foġny vloģen h§ļek, zmŊn² se vstupn² okno pro ¼ģlabn² foġnu. Mimo rozmŊrŢ ¼ģlabn² foġny lze nastavit vĨġku podepŚen² 

k hlavn² stŚeġn² ploġe, jakoģ i opŊrnou plochu. VolitelnŊ lze zde nastavit sraģen². Materi§l lze nastavit pomoc² tlaļ²tka zmŊnit. 
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4.1.11 Vloģit tr§m 

 

Zarov§n² na vztaģnou stranu 

RovnobŊģnŊ, zarovn§n² na vztaģnou stranu  

Kolmo, zarovn§n² na vztaģnou stranu 

Pod ¼hlem, zarovn§n² na vztaģnou stranu 

Libovoln§ osa 

 

Zarov§n² na vztaģnou stranu: DŚevŊnĨ d²lec zde lze vloģit do projektu po volbŊ vztaģn® strany a nakliknut² dvou bodŢ. NejdŚ²ve se mus² 

kliknout na vztaģnou stranu, ve kter® m§ dŚevŊnĨ d²lec leģet. Nyn² se mus² kliknout na poļ§teļn² bod, stavebn² d²lec Ăvis²ñ nyn² na myġi a lze 

s n²m t§hnout aģ ke koncov®mu bodu. PŚed kliknut²m na koncovĨ bod lze nyn² vztaģnou hranu stavebn²ho d²lce urļit pomoc² kombinace 

kl§ves, popsan® v pŚ²ruļce. Po pŚem²stŊn² se objev² okno, v nŊmģ lze nastavit rozmŊry (ġ²Śka a vĨġka jsou z§visl® na vztaģn® stranŊ), n§zev, 

materi§l, jakoģ i polohu stavebn²ho d²lce vŢļi vztaģn® stranŊ. Vztaģn® hrany lze zde rovnŊģ v²cekr§t mŊnit. DodateļnŊ je moģn® vloģit 

Z zapuġtŊn², aby si stavebn² d²lec vytvoŚil napŚ. odstup ke vztaģn® stranŊ. 

 

 

RovnobŊģnŊ, zarovn§n² na vztaģnou stranu: Zde mus² bĨt mimo vztaģn® strany dodateļnŊ zvolena jeġtŊ vztaģn§ hrana. Potom se myġ² 

klikne na rozmŊr vzd§lenosti. DŚevŊnĨ d²lec je nyn² vytvoŚen paralelnŊ ke zvolen® vztaģn® hranŊ. Ve vstupn²m oknŊ lze jeġtŊ zan®st pŚesnou 

vzd§lenost. 
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Kolmo, zarovn§n² na vztaģnou stranu: Po vĨbŊru vztaģn® strany a jedn® vztaģn® hrany lze dŚevŊnĨ d²lec pomoc² myġi nat§hnout v prav®m 

¼hlu ke vztaģn® hranŊ a kliknout na koncovĨ bod. Ve vstupn²m oknŊ lze jeġtŊ nastavit d®lku dŚevŊn®ho d²lu. 

 

Pod ¼hlem, zarovn§n² na vztaģnou stranu: Po vĨbŊru vztaģn® strany, jakoģ i vztaģn®ho bodu pro pŚesn® urļen² poļ§teļn²ho a koncov®ho 

bodu, je nutn® kliknout myġ² na poļ§teļn² bod pro dŚevŊnĨ d²lec. Po urļen² polohy dŚevŊn®ho d²lce se klikne na koncovĨ bod a d§le potvrd². 

Ve vstupn²m oknŊ se nyn² pŚ²sluġnĨm zpŢsobem pŚizpŢsob² hodnoty a s OK zavŚe okno. 

 

 

Libovoln§ osa: Zde lze dŚevŊnĨ d²lec vytvoŚit kliknut²m na poļ§teļn² a koncovĨ bod. PŚedt²m, neģ se klikne na koncovĨ bod, lze pomoc² 

kombinace kl§vesnice nastavit polohu dŚevŊn®ho d²lu. DŚevŊnĨ d²lec nen² v§z§n na ģ§dnou rovinu. V oknu pro nastaven² mohou bĨt 

nastaveny vlastnosti.

4.1.12 ObloukovĨ d²lec 

       

 

Pomoc² t®to funkce je moģn® tvoŚit obloukov® dŚevŊn® d²lce. Tento d²lec mŢģe bĨt vytvoŚen buŅ na vztaģn® stranŊ, paralelnŊ ke vztaģn® 

stranŊ, nebo mŢģe bĨt vytvoŚen libovolnŊ. 

 

        

 

 



Popis funkc² 

- 57 - 

Zarovn§n² na vztaģnou stranu: DŚevŊnĨ d²lec lze vloģit do projektu po volbŊ vztaģn® strany a nakliknut² dvou bodŢ. NejdŚ²ve se mus² 

kliknout na vztaģnou stranu, ve kter® m§ dŚevŊnĨ d²lec leģet. Nyn² se mus² kliknout na poļ§teļn² bod, stavebn² d²lec Ăvis²ñ nyn² na myġi a lze 

s n²m t§hnout aģ ke koncov®mu bodu. Zde je ale viditelnĨ pouze rovnĨ stavebn² d²lec. StejnŊ tak smŊr (zleva doprava nebo zprava doleva) 

poļ§teļn²ho a koncov®ho bodu je rozhoduj²c² pro polohu oblouku. PŚed kliknut²m na koncovĨ bod lze nyn² vztaģnou hranu stavebn²ho d²lce 

urļit pomoc² kombinace kl§ves, popsan® v pŚ²ruļce. Po pŚem²stŊn² se objev² okno, ve kter®m lze nastavit parametry obloukov®ho dŚevŊn®ho 

d²lce. Vztaģn® hrany lze rovnŊģ v²cekr§t zmŊnit.  

 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vlastnosti: Nastaven² n§zvu a materi§lu. 

ZmŊnit vztaģnou hranu: ZmŊna vztaģn® hrany stavebn²ho d²lce pro ud§n² spr§vn® pozice. 

PrŢŚez: VytvoŚen² prŢŚezu stavebn²m d²lcem (ġ²Śka a vĨġka je z§visl§ na vztaģn® stranŊ) 

Parametr oblouku: Zde se vloģ² hodnoty oblouku. 
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Poļ§teļn² bod ublouku se mŢģe zmŊnit na z§kladŊ pod®ln®ho rozmŊru. Vztaģn§ linie stavebn²ho d²lce mŢģe bĨt stejnŊ tak zmŊnŊna. 

 

           

 

 

RovnobŊģnŊ, zarovn§n² na vztaģnou stranu: Zde mus² bĨt mimo vztaģn® strany dodateļnŊ zvolena jeġtŊ vztaģn§ hrana. Pot® se myġ² klikne 

na rozmŊr vzd§lenosti. DŚevŊnĨ d²lec je nyn² vytvoŚen paralelnŊ ke zvolen® vztaģn® hranŊ. Ve vstupn²m oknŊ lze jeġtŊ zan®st pŚesnou 

vzd§lenost. 

 

 

Libovoln§ osa: Zde je moģn® dŚevŊnĨ d²lec vytvoŚit kliknut²m na poļ§teļn² a kocovĨ bod. PŚed t²m neģ je kliknuto na koneļnĨ bod, je 

moģn® d²lec pomoc² kombinac² kl§vesnice um²stit do spr§vn® polohy. DŚevŊnĨ d²lec nen² v§z§n na ģ§dnou rovinu. V oknu pro nastaven² jsou 

nastaveny vlastnosti.  

 

4.1.13 Tr§mov§n² 

 

 

 

Tr§m s promŊnnou osovou vzd§lenost² (cca) 

Tr§m s pevnou vzd§lenost² os (fix)  

Tr§m v libovoln® rovinŊ s promŊnnou osovou vzd§lenost² (cca) 

Tr§m v libovoln® rovinŊ s pevnou osovou vzd§lenost² (fix)  

 

Pomoc² t®to funkce lze vytvoŚit tr§mov§n². To mŢģe bĨt vytvoŚeno ve vodorovnĨch nebo v libovolnĨch rovin§ch. 

 

 

 

Tr§m s promŊnnou osovou vzd§lenost² (cca): Nejprve se klikne na 1. bod (vĨchoz² bod dŊlen²) a n§slednŊ na bod 2. (koneļnĨ bod dŊlen²). 

Na z§vŊr na bod 3. pro zad§n² d®lky tr§mku. V oknŊ se zadaj² rozmŊry jako napŚ. opŊrn§ vĨġka nebo pŚesahy vpŚedu popŚ²padŊ vzadu. 

KromŊ toho je moģn® zmŊnit poļet tr§mŢ nebo pŚibliģnou vzd§lenost os. 
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Tr§m s pevnou vzd§lenost² os (fix) : Analogick® k funkci promŊnn® osov® vzd§lenosti, avġak zde lze zadat pevnou osovou vzd§lenost 

tr§mŢ. 

 

Tr§m v libovoln® rovinŊ s promŊnnou osovou vzd§lenost² (cca): Analogick® k funkci vloģit tr§m, pŚiļemģ rovina, ve kter® jsou tr§my 

um²stŊny, je voliteln§. 

 

Tr§m v libovoln® rovinŊ s pevnou osovou vzd§lenost² (fix) : Analogick® k funkci  promŊnn® vzd§lenosti os, pŚiļemģ lze zadat pevnou 

vzd§lenost os. 

4.1.14 Pomocn® ļ§ry/2D objekty 

 

Pomoc² t®to funkce lze vytv§Śet pomocn® ļ§ry, pomocn® ¼seļky, jakoģ i 2D objekty. Pomocn® ļ§ry a pomocn® ¼seļky lze vytvoŚit jak v 2D 

tak i v 3D pohledech, 2D objekty oproti tomu pouze v 2D pohledech. 

VytvoŚen² pomocn® ¼seļky funguje analogicky k pomocnĨm ļ§r§m. Mus² se vġak dodateļnŊ kliknout na poļ§teļn² a koncovĨ bod. 

UpozornŊn²: Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi na symbol pomocn® ļ§ry se otevŚe vstupn² okno, v nŊmģ lze urļit barvu pomocn® ļ§ry. 
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Pomocn® pŚ²mky 3D 

Pomocn® ¼seļky 3D 

 
Pomocn® pŚ²mky 2D  

 Pomocn® ¼seļky 2D 

Obd®ln²k 2D 

 

 

Mnoho¼heln²k 2D 

Kruh 2D 

 

2D S²lu ļ§ry zap./vyp. 

 

 

*Tato kompletn² ġk§la funkc² se zobraz² pouze ve 2D n§hledu. 

 

4.1.14.1 POMOCN£ PřĉMKY A ĐSEĻKY VE 3D 

   

RovnobŊģn§ pomocn§ pŚ²mka 

Svisl§ pomocn§ pŚ²mka 

Vodorovn§ pomocn§ pŚ²mka 

Libovoln§ pomocn§ pŚ²mka 

Kolm§ pomocn§ pŚ²mka 

Pomocn§ pŚ²mka pod ¼hlem 

Glob§ln² pomocn§ pŚ²mka s vlastn²m ¼hlem natoļen² 

Ļ§ra prŢniku dvou ploch 

 

RovnobŊģn§ pomocn§ pŚ²mka: Nejprve se zvol² strana napojen², ve kter® m§ pomocn§ ļ§ra leģet, a n§slednŊ vztaģn§ hrana, kter§ bude 

vĨchoz²m bodem paraleln² ļ§ry. V dalġ²m kroku se kliknut²m myġi urļ² pŚibliģn§ vzd§lenost, kter§ se pŚesnŊ stanov² v oknŊ, kter® se ihned 

na to zobraz². 

UpozornŊn²: V programu VisKon m§ kaģd§ pomocn§ ļ§ra tak® rovinu, kter§ mŢģe bĨt pouģita pro prodlouģen²/uŚ²znut², nebo dŊlen² 

dŚevŊnĨch prvkŢ. Um²stŊn² t®to roviny je vģdy kolmo k vĨchoz² rovinŊ (stranŊ napojen²). 

 

Svisl§ pomocn§ pŚ²mka: Po proveden² vĨbŊru strany napojen² (mus² se jednat o vertik§ln² rovinu) je moģn® vytvoŚit vertik§ln² pomocnou 

pŚ²mku v t®m bodŊ, kde bylo kliknuto myġ². 

 

Vodorovn§ pomocn§ pŚ²mka: Po proveden² vĨbŊru strany napojen² (mus² se jednat o horizont§ln² rovinu) je moģn® vytvoŚit horizont§ln² 

pomocnou pŚ²mku v t®m bodŊ, kde bylo kliknuto myġ². 
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Libovoln§ pomocn§ pŚ²mka: V pŚ²padŊ libovoln® pomocn® pŚ²mky je nutn® nejprve zvolit stranu napojen² a n§slednŊ vĨchoz² a c²lovĨ bod 

pŚ²mky. 

 

Kolm§ pomocn§ pŚ²mka: Po proveden² vĨbŊru strany napojen² a vztaģn® hrany je vytvoŚena kolm§ pomocn§ pŚ²mka ke vztaģn® hranŊ. 

 

Pomocn§ pŚ²mka pod ¼hlem: V tomto pŚ²padŊ je nejprve nutn® zvolit stranu napojen², bod ot§ļen² a rameno. V otevŚen®m dialogov®m 

oknŊ je pot® moģn® pŚesnŊ zadat numerickĨ ¼hel.  

 

Glob§ln² pomocn§ pŚ²mka s vlastn²m ¼hlem otoļen²: U t®to funkce se opŊt nejprve mus² stanovit vĨchoz² a koneļnĨ bod. Pot® se dalġ²m 

kliknut²m urļ² rovina pomocn® pŚ²mky. V otevŚen®m oknŊ lze jeġtŊ pŚesnŊ zadat ¼hel pro rovinu pomocn® pŚ²mky. 

 

Ļ§ra prŢniku dvou ploch: Po vĨbŊru dvou ploch se v m²stŊ protnut² obou ploch zobraz² pomocn§ ļ§ra. Plocha pomocn® ļ§ry pŚitom tvoŚ² 

osu ¼hlu. 

4.1.14.2 2D OBJEKTY 

UpozornŊn²: N§sleduj²c² pomocn® ļ§ry jsou funkļn² pouze v 2D pohledech. V 3D pohledu nejsou tyto pomocn® kontury viditeln®. 

K vytvoŚen² pŚ²sluġnĨch pomocnĨch kontur se mus² na z§vŊr vģdy prov®st potvrzen² kliknut²m myġi. Na z§kladŊ kliknut² prav®ho tlaļ²tka 

myġi na nŊkter® z tlaļ²tek je moģn® prov®st nastaven² vlastnost² 2D objektŢ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pomocn® pŚ²mky 2D: Zde je moģn® vytv§Śet pomocn® ļ§ry t²m samĨm zpŢsobem jako u 3D pomocnĨch ļar.  
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Pomocn® ¼seļky 2D : Touto funkc² je moģn® vytvoŚit pomocn® ¼seļky. Ty mohou bĨt um²stŊny na z§kladŊ zad§n² rozmŊru nebo pomoc² 

kliknut² na poļ§teļn² a vĨchoz² bod. 

 

Obd®ln²k: Kliknut²m na dva rohov® body a zad§n² rozmŊrŢ d®lky a ġ²Śky je moģn® vytvoŚit obd®ln²k. 

 

Mnoho¼heln²k: Kliknut²m na v²ce bodŢ se vytvoŚ² libovolnĨ mnoho¼heln²k. Jakmile se klikne na posledn² bod, lze kliknut²m pravĨm 

tlaļ²tkem myġi a volbou Hotovo uzavŚ²t konturu. Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi a ZpŊt jsou rohov® body opŊt vymaz§ny. 

 

Kru h, Kruh s polomŊrem, kruh na z§kladŊ 3 bodŢ: Po kliknut² na stŚedovĨ bod lze myġ² vyt§hnout kruh. U kruhu s polomŊrem je moģn® 

v dailogov®m oknu zadat hodnotu polomŊru. U kruhu na z§kladŊ 3 bodŢ je moģn® vytvoŚit kruh pomoc² 3 kliknut² na rŢzn® body. 
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Strojn² jednotky (opracov§n² dŚevŊnĨch prvkŢ) 

 

 

Prodlouģit/uŚ²znout 

Sraģen² n§roģ²/¼ģlab² 

VytvoŚit ļep/otvor pro ļep 

RybinovĨ spoj 

RybinovĨ spoj ļeln²  

Um²stit rohov®/pod®ln® pŚepl§tov§n² 

VytvoŚi kŚ²ģov® pŚepl§tov§n²/vrt§n² 

PŚepl§tov§n² 

Pl§t ļeln² 

GerberŢv pl§t 

H§kovĨ pl§t 

Ļeln²/patn² zar§ģka 

Osedl§n² v²cen§sobn® 

Osedl§n² libovoln® 

RozdŊlit 

VĨŚez okapov®ho bednŊn² 

Hoblov§n² 

StavŊc² prkno s dr§ģkou 

Okrasn® zakonļen² krokv² avaznic 

Nastavit voln® znaļen² 

Dr§ģkov§n² zhlav² tr§mu 

SeŚ²znut² na pl§t 

Spoje u srubŢ 

Voln® vrt§n² 

Dr§ģky 

Falcov§n² 

Sraģen² hran 

Dr§ģka 

Znaļen² zaļ§tku 

 

Odstranit strojn² jednotky 

 

 

 

 

Zde jsou k dispozici funkce pro opracov§n² dŚevŊnĨch d²lcŢ. U nŊkterĨch funkc² je moģn® prov®st v²cen§sobnĨ vĨbŊr (viz. nab²dka Zvolit). 

Pozn§mka: Je nutn® d§vat pozor na texty s upozornŊn²m, kter® se nach§z² na v doln² liġtŊ programu. Zde jsou pops§ny n§sleduj²c² kroky, 

kter® maj² bĨt provedeny. 
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Prodlouģit/uŚ²znout: Viz pŚ²klad Prodlouģit/uŚ²znout 

 

Sraģen² n§roģ²/¼ģlab²: Pomoc² t®to funkce je moģn® srazit nŊkter® dŚevŊn® d²lce na ploch§ch nebo rovin§ch. K tomu se mus² na pŚ²sluġnĨ 

dŚevŊnĨ d²lec kliknout na stranŊ, kde m§ bĨt sraģen². Nyn² lze vybrat c²lovou plochu. M§-li bĨt stavebn² d²lec sraģen souļasnŊ na dvou 

rovin§ch, lze tyto dvŊ roviny oznaļit stisknut²m Shift kl§vesy. Na stavebn²m d²lci lze mimoto prov®st v²ce sraģen² (jako dalġ² pod®lnĨ Śez). 

Sraģen² lze mimoto d®lkovŊ ohraniļit, stejnŊ jako zmŊnit vztaģnou hranu. D§le lze nastavit vĨġkov® pŚesazen² vŢļi c²lov® ploġe. 

 

 

 

 

VytvoŚit ļep/otvor pro ļep: Jakmile se zvol² dŚevŊnĨ prvek, kterĨ m§ obsahovat ļep a pŚ²sluġn§ vztaģn§ plocha  pro ļep, zobraz² se 

n§sleduj²c² okno, ve kter®m se definuje nastaven² ļepu. 

Vztaģn§ hrana: Stanov² stranu stavebn²ho prvku od kter® m§ bĨt zad§n pŚ²ļnĨ rozmŊr. 

Ġ²Śka/D®lka: RozmŊry ļepu. 

PŚ²ļnĨ rozmŊr: Ud§v§ rozmŊr od zvolen® vztaģn® strany do stŚedu ļepu. 

Zar§ģka: Posouv§ ļep o zadanou hodnoutu ve smŊru d®lky. 

Hloubka: Zad§n² hloubky ļepu. 

Sp§ra: Zde je moģn® zadat hodnotu dr§ģky napŚ. mezi sloupkem a vaznic². 

VytvoŚit zar§ģku: Zde je moģn® vytvoŚit 

HranatĨ: VytvoŚen² ļepu je moģn® kulat® (pro strojn² pŚed§n²) nebo hranat®. 

Zachovat d®lku ļepu: Moģnost uloģen² nastaven² d®lky ļepu pro dalġ² ļepov§ spojen². 

Zahlouben²: Zahlouben² dr§ģky pro ļep. 

Rozġ²Śen²: Rozġ²Śen² dr§ģky pro ļep. 

Vrt§n²: Nastaven² pro vrt§n². 
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RybinovĨ spoj: StejnŊ jako ļep. 

 

 

 

 

RybinovĨ spoj ļeln²: Slouģ² ke spojen² stavebn²ch d²lcŢ na ļeln² stranŊ prostŚednictv²m rybinov®ho spoje. 
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Um²stit rohov®/pod®ln® pŚepl§tov§n²: Pro pouģit² t®to funkce je nutn® zvolit pŚ²sluġn® konce obou stavebn²ch d²lcŢ, kter® maj² obsahovat 

pŚepl§tov§n². 

 

VytvoŚit kŚ²ģov® pŚepl§tov§n²/vrt§n²: V t®to funkci je nutn® zvolit ihned po sobŊ oba dŚevŊn® d²lce, kter® maj² obsahovat kŚ²ģovĨ pl§t, 

vĨbŊr je potŚebn® vģdy potvrdit. 

 

PŚepl§tov§n²: Stavebn² d²lec, kterĨ m§ obsahovat pŚepl§tov§n², mus² bĨt nejprve zvolen a potvrzen. N§slednŊ se klikne na pŚilehlĨ stavebn² 

d²lec a provede potvrzen². V dialogu je moģn® vloģit rŢzn® hodnoty. Mimoto lze zmŊnit c²lovĨ stavebn² d²lec, tedy pŚepl§tov§n². 

 

 

 

Pl§t ļeln²: Tato funkce slouģ² k vytvoŚen² ļeln²ho pl§tu. D®lka pl§tu je zde dodateļnŊ definov§na dvŊma body, nebo pomoc² kliknut² 

na spojovac² stavebn² d²lec. 

 

GerberŢv pl§t: Pro tuto funkci mus² bĨt n§slednŊ po sobŊ zvoleny stavebn² d²lce (napŚ. vaznice, kter® byly pŚedt²m oddŊlen®), kter® maj² 

obsahovat GerberŢv sraz. Pot® je moģn® volit z rŢznĨch nastaven² (polohu Gerberova srazu, vrtan® otvory atd.).  

 

H§kovĨ pl§t: Stejn® jako u Gerberova srazu. 

 

Ļeln²/patn² zar§ģka: Po vĨbŊru opŊry na konci, na kter®m m§ bĨt provedeno zapuġtŊn², je nutn® oznaļit stranu pro napojen². N§slednŊ bude 

otevŚeno okno, ve kter®m se zvol², zda se m§ jednat o ļeln² zar§ģku, ļeln² zar§ģku s ļepem, patn² zar§ģku, dvojitou zar§ģku nebo pravo¼hlou 

ļeln² zar§ģku, a podle toho se mohou vloģit hodnoty. 
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Osedl§n² v²cen§sobn®: Pomoc² t®to funkce se mohou do krokv² (obecnŊ dŚevŊn® d²lce) ruļnŊ vkl§dat z§Śezy. Nejprve se zvol² d²lce 

(jednotlivĨ nebo v²cen§sobnĨ vĨbŊr), kter® maj² bĨt opatŚeny z§Śezem, a n§slednŊ se zvol² sousedn² dŚevŊnĨ d²lec. 

 

Osedl§n² libovoln®: Pomoc² t®to funkce je moģn® vytv§Śet komplexn² z§Śezy, viz pŚ²klad ĂOsedl§n² libovoln®ñ. 

 

RozdŊlit: Po zvolen² d²lce, kterĨ m§ bĨt rozdŊlen, je nutn® jeġtŊ zvolit dŊlic² rovinu nebo dŊlic² plochu. To mŢģe bĨt napŚ. boļn² plocha 

jin®ho dŚevŊn®ho d²lce nebo pomocn§ pŚ²mka. Ve zobrazen®m oknŊ lze nyn² automaticky do oddŊlen®ho dŚevŊn®ho prvku vloģit ļep, 

popŚ. rybinu. 

 

VĨŚez okapov®ho bednŊn²:  Zde je nutn® zvolit pŚ²sluġnĨ dŚevŊnĨ d²lec a zadat rozmŊry vļetnŊ polohy vĨŚezu. Lze vytvoŚit i v²ce vĨŚezŢ 

na jednom dŚevŊn®m d²lci. 

 

 

Hoblov§n²: Po kliknut² na toto tlaļ²tko je nutn® oznaļit dŚevŊn® d²lce, kter® maj² bĨt hoblov§ny. Lze udat d®lku a strany pro hoblov§n². 

Mimoto lze volit proveden² jako tlouġŠkov§n². 

 

StavŊc² prkno s dr§ģkou: U tohoto tlaļ²tka se mus² nejprve zvolit stŚeġn² plocha a n§slednŊ krokve (v²cen§sobnĨ vĨbŊr), kter® maj² bĨt 

vybaveny stavŊc²m prknem, a nakonec se zvol² vaznice. V otevŚen®m oknŊ se mŢģe nastavit druh konstrukce, prŢŚez, hloubka dr§ģky apod. 

StavŊc² prkna lze vytvoŚit i u pomocnĨch ļar (pomocn§ pŚ²mka mus² leģet uvnitŚ krokve). 

 

Okrasn® zakonļen² krokv² a vaznic: Zde se zvol² pŚ²sluġnĨ dŚevŊnĨ d²lec, kterĨ m§ bĨt opracov§n pomoc² t®to funkce. MoģnĨ je vĨbŊr z 

pŊti typŢ. LibovolnŊ lze mŊnit hodnoty pro jednotliv§ profilov§n². 

 

Nastavit voln® znaļen²: Tato funkce je podobn§ funkci ĂOsedl§n² v²cen§sobn®ñ, tzn. zvol² se d²lec, kterĨ je nutn® oznaļit, a n§slednŊ d²lec, 

kterĨ byl jiģ oznaļen. StejnŊ tak lze oznaļit pomocn® ļ§ry u stavebn²ch d²lcŢ. VytvoŚen® znaļen² je veps§no do vĨkresŢ jednotlivĨch 

stavebn²ch d²lcŢ. 

 

Dr§ģkov§n² zhlav² tr§mu: Zde se zvol² pŚ²sluġnĨ dŚevŊnĨ d²lec a pot® se zadaj² rozmŊry vļetnŊ polohy dr§ģkov®ho spojen². DodateļnŊ lze 

urļit tvar (hranatĨ, polomŊr). 
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SeŚ²znut² na pl§t: Nejprve se zvol² d²lec, jehoģ konec m§ bĨt upraven, a n§slednŊ strana c²lov®ho d²lce, pot® se vloģ² hodnoty v dialogov®m 

oknŊ.  

 

Spoje u srubŢ: Pomoc² t®to funkce lze jednotliv® tr§my propojit roubenĨm spojem. 

 

Voln® vrt§n²: U funkce vrt§n² existuj² rŢzn® moģnosti vĨbŊru, jak m§ bĨt vrt§n² provedeno. 

   

Vrt§n² pŚes 2 body: U t®to funkce mus² bĨt pro vrt§n² zad§ny 2 body. Doporuļuje se, nakreslit tyto body pŚedem pomocnĨmi ļarami. 

Ve vstupn²m oknŊ lze nyn² nastavit prŢmŊr, hloubku vrt§n² atd. Viz tak® pŚ²klad ĂVrt§n²ñ. 

 

Svisl® vrt§n²: V prvn²m kroku je nutn® zvolit stranu napojen² a n§slednŊ bod vrt§n². Tento bod vrt§n² se nyn² mŢģe stanovit pŚesnŊ. Viz 

pŚ²klad ĂVrt§n²ñ. 

 

 

Svisl® vrt§n² rovnobŊģnŊ ke vztaģn® stranŊ: Nejprve se zvol² strana napojen² a referenļn² bod, pot® se zad§ vĨchoz² a koneļnĨ bod. 

V nov®m oknŊ se zvol² dalġ² nastaven². 

 

Paraleln² vrt§n² na vztaģn® stranŊ: Stejn® jako Svisl® vrt§n² rovnobŊģnŊ ke vztaģn® stranŊ s volitelnĨm smŊrem. 

 

Ġablona pro vrt§n²: Zde se oznaļ² strana napojen² a referenļn² bod u dŚevŊnĨho prvku. D§le se vloģ² vzd§lenosti a hodnoty.  

 

Dr§ģky: Nejprve se klikne na pŚ²sluġnou stranu pro dr§ģkov§n² stavebn²ho d²lce a pot® se nastav² jednotliv® hodnoty pro ġ²Śku, hloubku, 

d®lku atd. Dr§ģkov§n² je moģn® prov®st na v²ce stran§ch stavebn²ho d²lce souļasnŊ, stejnŊ jako pŚipojit dalġ² dr§ģkov§n². 
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Falcov§n²: Nejprve se klikne na pŚ²sluġnou stranu pro falcov§n² stavebn²ho d²lce a pot® se nastav² jednotliv® hodnoty pro ġ²Śku, hloubku, 

d®lku atd. Falcov§n² je moģn® prov®st na v²ce stran§ch stavebn²ho d²lce souļasnŊ, stejnŊ jako pŚipojit dalġ² falcov§n². Mimoto lze zmŊnit 

vztaģnou stranu (vzadu/ vpŚedu). 

 

Sraģen² hran: Nejprve se klikne na pŚ²sluġnou stranu pro sraģen² hran stavebn²ho d²lce a pot® se nastav² jednotliv® hodnoty pro ġ²Śku, 

hloubku, d®lku atd. Sraģen² hran je moģn® prov®st na v²ce stran§ch stavebn²ho d²lce souļasnŊ, stejnŊ jako pŚipojit dalġ² sraģen² hran. Mimoto 

lze zmŊnit vztaģnou stranu (vzadu/ vpŚedu). Jako dalġ² moģnost je i nastaven² pro stroj, variantu pro vstup do dŚeva (0Á, 45Á 90Á). 

 

Dr§ģka Nejprve se zvol² pŚ²sluġnĨ dŚevŊnĨ d²lec a zadaj² se rozmŊry a poloha dr§ģkov§n². Dr§ģku je dodateļnŊ moģn® vytvoŚit na z§kladŊ 

stanoven² 2 bodŢ, nebo na z§kladŊ kliknut² na spojovac² stavebn² d²lec. 
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Znaļen² zaļ§tku: Zde lze na dŚevŊnĨch d²lc²ch (napŚ. vaznic²ch) vytvoŚit znaļen² zaļ§tku ve formŊ vrt§n², osedl§n², dvojit®ho z§Śezu nebo 

oznaļen². To slouģ² k orientaci stavebn²ho d²lce pŚi stavbŊ krovu. 

 

 

 

 

Odstranit: Pomoc² t®to funkce je moģn® vymazat strojn² jednotky, kter® se nepoj² se dŚevŊnĨm d²lcem. Toto mŢģe nastat napŚ. u znaļen², 

kter® leģ² mimo dŚevŊnĨ d²lec.  

 

 

 

 

4.1.15 Smazat 
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Zde se nach§zej² funkce k vymaz§n² stavebn²ch d²lcŢ nebo celĨch skupin stavebn²ch d²lcŢ jako napŚ. krokv² nebo kleġtin. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Smazat stavebn² d²lec/d²lce: Po zvolen² t®to funkce, jsou oznaļeny stavebn² d²lce jednotlivŊ nebo v²cekr§t a dalġ²m kliknut²m jsou 

potvrzeny a pot® vymaz§ny. 

   

Smazat krokev: Pomoc² t®to funkce se vymaģou plochy krokv², na kter® se klikne. Nejprve se klikne na pŚ²sluġnou plochu a pot® se 

kliknut²m potvrd². Pomoc² vĨbŊru vġechny plochy se vymaģou kompletn² krokve vġech stŚeġn²ch ploch. 

   

Smazat kleġtiny: Pomoc² t®to funkce se vymaģou kleġtiny stŚeġn² plochy, na kter® se klikne. Nejprve se klikne na pŚ²sluġnou plochu a pot® 

kliknut²m potvrd². Pomoc² vĨbŊru vġechny plochy se kompletnŊ vymaģou vġechny kleġtiny. 

     

Smazat vikĨŚ: Kliknut²m se smaģe pŚ²sluġnĨ vikĨŚ. VolitelnŊ lze vymazat vġechny vikĨŚe z jedn® stŚeġn² plochy nebo ze vġech stŚeġn²ch 

ploch. 

   

Smazat kom²n: Vymaz§n² nakliknut®ho kom²nu nebo vġech kom²nŢ v projektu. 

Smazat stavebn² d²lec/d²lce 

Smazat krokev 

Smazat kleġtiny 

Smazat vikĨŚ 

Smazat kom²n 

Smazat stŚeġn² okno 

Smazat stŚeġn² plochu 

Smazat pomocn® ļ§ry 

Smazat ocelovĨ spoj 

Smazat stŊny 

 

 

Smazat otvor 

Smazat dŊlen² 

Smazat otvor ve stropu 

Smazat znaļku polohy 

Smazat spoje v poli 
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Smazat stŚeġn² okno: Kliknut²m se vymaģe pŚ²sluġn® stŚeġn² okno. VolitelnŊ lze vymazat vġechna stŚeġn² okna z jedn® stŚeġn² plochy nebo 

ze vġech stŚeġn²ch ploch. 

       

       

Smazat stŚeġn² plochu: Zde jsou pro vymaz§n² stŚeġn²ch ploch k dispozici ļtyŚi moģnosti: vġechny stŚeġn² plochy, z patra, ze stavebn²ho 

¼seku nebo z jednotliv® stŚeġn² plochy. 

     

Smazat pomocn® ļ§ry: Zde lze vymazat buŅ vġechny pomocn® ļ§ry nebo pouze ze zvolen®ho podlaģ² nebo stavebn²ho ¼seku. 

 

         

Smazat ocelovĨ spoj: Vymaz§n² vġech ocelovĨch spojek, nebo jen z patra nebo stavebn²ho ¼seku. 

             

Smazat stŊny: Funkce pro vymaz§n² stŊn. Lze vymazat vġechny stŊny, nebo jen z podlaģ², stavebn²ho ¼seku nebo tak® pouze jednotliv® 

stŊny. 

             

Smazat otvor: Moģnost smaz§n² otvorŢ ve stŊn§ch: Vġechny otvory, jednotliv® otvory, z patra nebo stavebn²ho ¼seku. 

           

Smazat dŊlen²: Zde lze vymazat dŊlen² stŊn ze vġech stŊn nebo jen jednotlivĨch stŊn, ze stŊn jednoho podlaģ² nebo stavebn²ho ¼seku. 

DodateļnŊ lze pro vymaz§n² dŊlen² vybrat vġechny vrstvy nebo pouze jednotliv® vrstvy. 

 

 

 

Smazat otvor ve stropu: Smaz§n² stropn²ho otvoru v tr§mov®m stropu. 

 

 

Smazat znaļku polohy: Slouģ² k vymaz§n² jednotlivĨch ļ²sel ze seznamu pro pilu nebo CNC ļ²sel. 

 

 

Smazat spoje v sektoru: Zde je moģn® pomoc² 3 bodŢ vytvoŚit tŚ²dimenzion§ln² sektor. Vġechny strojn² jednotky uvnitŚ tohoto sektoru jsou 

automaticky rozpozn§ny a mohou bĨt pomoc² vĨbŊrov®ho okna smaz§ny. 
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4.1.16 Upravit 

 

Zde naleznete rŢzn® moģnosti ¼prav stavebn²ch d²lcŢ 

 

Posunout/otoļit 

Zrcadlit  

ZmŊnit 

Kop²rovat objekt, glob§lnŊ 

Kop²rovat objekt, z roviny 

Kontrola koliz² 

Hledat stavebn² d²lec 

ZmŊnit materi§l 

VĨġkov® posunut² krokv² 

Vloģit prvek 

Uloģit prvek 

4.1.16.1 POSUNOUT/OTOĻIT 

 

Posunout/otoļit: Tato funkce slouģ² k posunut² nebo otoļen² jednoho nebo v²ce stavebn²ch d²lcŢ. PŚi vġech tŊchto funkc²ch se mus² nejprve 

oznaļit pŚ²sluġnĨ stavebn² d²lec, pŚedt²m neģ se otevŚe druh§ liġta, v n²ģ se zvol² pŚesn® funkce. Pot® je moģn® s potŚebnĨmi funkcemi d§le 

pracovat. 
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PŚesunout glob§lnŊ: Nejprve se zvol² vztaģnĨ bod, ze kter®ho se provede posunut² prvku ļ²selnou formou nebo pomoc² bodu zachycen². 

 

PŚesunout v rovinŊ: Jak jiģ n§zev napov²d§, je nutn® zvolit vztaģnou rovinu, v n²ģ je pot® moģn® posouvat objekty. (V²ce ñCviļn® projekty.) 

 

PŚesunout vodorovnŊ v rovinŊ: U t®to funkce se zvol² vztaģn§ rovina a vztaģnĨ bod. Objekt je pot® moģn® pŚesouvat v rovinŊ horizont§lnŊ 

vzhledem ke vztaģn®mu bodu a uloģit jej v m²stŊ. 

 

PŚesunout svisle v rovinŊ: StejnŊ jako funkce vodorovn®ho posunut², toto posunut² je vġak provedeno vertik§lnŊ ke vztaģn® rovinŊ. 

 

Otoļit glob§lnŊ: Po pouģit² tohoto tlaļ²tka je nutn® zvolit bod ot§ļen² a druhĨ bod z§kladn² ļ§ry. DŚevŊnĨ d²lec je pot® moģn® ot§ļet 

pohybem myġi kolem bodu ot§ļen² a na z§kladn² ļ§Śe. N§slednŊ se zad§ pŚesnĨ ¼hel otoļen². 

 

Otoļit v rovinŊ: Zde se nejprve zvol² rovina ot§ļen², pot® bod pro ot§ļen² a nakonec jeġtŊ druhĨ bod dŚ²ve, neģ bude objekt pŚipraven 

k ot§ļen² pohybem myġi.  (V²ce ñCviļn® projekty.) 

 

Otoļit kolem libovoln® osy: U t®to funkce je nutn® zadat 2 body po sobŊ na ose. Pot® se uchop² dva dalġ² body pro z§kladn² ļ§ry a zobraz² 

se vypoļtenĨ ¼hel. 

4.1.16.2 ZRCADLIT 

 

 

Zrcadlit: Pomoc² t®to funkce je moģn® zrcadlit stavebn² d²lce. Nejprve se zvol² tato funkce a pot® stavebn² d²lec jehoģ strana m§ bĨt 

zrcadlena. N§sleduje dotaz, zda m§ bĨt od zvolen®ho stavebn²ho d²lce vytvoŚena kopie. 

4.1.16.3 ZMŉNIT    

 

ZmŊnit: Pomoc² tohoto tlaļ²tka lze mŊnit prŢŚezy zvolenĨch stavebn²ch d²lecŢ. Ve vstupn²m oknŊ lze zan®st novĨ rozmŊr stavebn²ho d²lce, 

jakoģ i vztaģnĨ bod pro zmŊnu. RovnŊģ lze pro stavebn² d²lec zadat novĨ n§zev. 

Pozor: PŚi zmŊnŊ rozmŊrŢ stavebn²ho d²lce jsou vġechny spoje vymaz§ny a zmŊn² se poloha stavebn²ho d²lce. 
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4.1.16.4 KOPĉROVAT OBJEKT, GLOBĆLNŉ 

 

Kop²rovat objekt, glob§lnŊ: U tohoto tlaļ²tka se mus² oznaļit pŚ²sluġnĨ objekt a n§slednŊ stanovit vĨchoz² bod. Z tohoto vĨchoz²ho bodu je 

moģn® vkl§dat kop²rovanĨ objekt formou ļ²sel nebo pomoc² bodu zachycen². 

4.1.16.5 KOPĉROVAT OBJEKT, Z ROVINY 

 

Kop²rovat objekt, z roviny : U t®to funkce se objekt nejprve oznaļ² a n§slednŊ se mus² zadat vztaģn§ rovina a vztaģnĨ bod. Pot® se zvol² 

c²lov§ rovina a c²lovĨ bod. 

4.1.16.6 KONTROLA KOLIZĉ 

 

Kontrola koliz²: Funkce ke zobrazen² koliz² stavebn²ch d²lcŢ. 

.  

Vypoļ²tat a zobrazit: Po stisknut² tlaļ²tka jsou vġechny kolize dŚevŊnĨch d²lcŢ (protnut² dŚevŊnĨch d²lcŢ) oznaļeny ļervenĨm ļtvercem. 

 

Smazat: T²mto tlaļ²tkem se vġechna dŚ²ve zobrazen§ oznaļen² kolize vymaģou. 

4.1.16.7 HLEDAT STAVEBNĉ DĉLEC 

 

Hledat stavebn² d²lec: Pomoc² t®to funkce lze hledat stavebn² d²lce na z§kladŊ jejich CNC ļ²sla popŚ. ļ²sla poloģek seznamu pro pilu. 

Nalezen® stavebn² d²lce jsou zn§zornŊny ļervenŊ. Aby bylo moģno stavebn² d²lce nal®zt, mus² bĨt pŚedt²m vytvoŚen vĨpis dŚevŊnĨch d²lcŢ. 

4.1.16.8 ZMŉNIT MATERIĆL 
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ZmŊnit materi§l (jednotlivĨ/v²cen§sobnĨ vĨbŊr/vĨbŊr skupiny): Pouģit²m tohoto tlaļ²tka je nutn® oznaļit objekt nebo plochu, kter§ m§ 

bĨt zmŊnŊna. V nov®m oknŊ se pot® zvol² vhodnĨ materi§l. Tento materi§l je tak® importov§n do seznamŢ nebo do stroje. 

S vĨbŊrem skupiny lze zmŊnit cel® skupiny stavebn²ch d²lcŢ. K tomuto se ve vstupn²m oknŊ zvol² pŚ²sluġn§ skupina a pomoc² materi§lov®ho 

okna se nastav² pŚ²sluġnĨ materi§l. Tato zmŊna materi§lu se projev² jak na jiģ existuj²c²ch stavebn²ch d²lc²ch, jakoģ i na novŊ vytvoŚenĨch 

stavebn²ch d²lc²ch. 

 

4.1.16.9 VħĠKOV£ POSUNUTĉ KROKVĉ 

     

VĨġkov® posunut² krokv²: Zde lze vĨġkovŊ posunout jednu nebo v²ce krokv², nebo vġechny krokve zvolen® stŚeġn² plochy. Ve vstupn²m 

oknŊ lze nastavit vĨġku posunut² a jak m§ bĨt posunut² provedeno (pravo¼hle nebo paralelnŊ ke stŚeġn² ploġe). DodateļnŊ lze zmŊnit prŢŚez. 

ZmŊna ġ²Śky je prov§dŊna stŚedovŊ. VĨġka se mŊn² smŊrem dolŢ. 

4.1.16.10 VLOĢIT A ULOĢIT PRVEK 

 

Vloģit prvek: Vloģen² dŚ²ve uloģen®ho prvku. Prvek m§ jako n§zev souboru napŚ. VisKon.vel.  

 

Uloģit prvek: Jako prvek lze uloģit jeden nebo v²ce stavebn²ch d²lcŢ. K tomu se mus² kliknout na dotykovĨ bod a zvolit n§zev. 
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4.1.17 K·tov§n²/legenda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zde se nach§zej² rŢzn® funkce k ok·tov§n² nebo popisu 2D pohledŢ.  

Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi na tlaļ²tko je moģn® vyvolat a mŊnit pŚednastaven² pro manu§ln² ok·tov§n². PŚi jednotliv®m ok·tov§n² lze 

nastavit napŚ. velikost p²sma nebo ġ²Śku tuģky. Pro v²cen§sobn® ok·tov§n² je u k·tovanĨch stavebn²ch d²lcŢ moģnost zmŊny hrany 

stavebn²ho d²lce nebo pŚechodu z k·tov§n² od z§kladny na ŚetŊzov® k·tov§n². Ok·tov§n² je moģn® prov®st ve vġech 2D oknech. 

 

Pozor: Ruļn² k·tov§n² je uloģeno po zavŚen² okna, ve kter®m bylo provedeno, pouze v pŚ²padŊ, ģe toto okno bylo uloģeno. N§hledy je 

moģn® vytvoŚit v nab²dce Okno vĨbŊrem pŚ²sluġn®ho n§zvu n§hledu. Proto je nezbytn® zvolit u n²ģe uveden®ho okna pŚi zav²r§n² moģnost 

Ano, protoģe jinak dojde k vymaz§n² k·t. 
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4.1.17.1 JEDNOTLIV£ KčTY 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jednotliv® k·ty: T²mto tlaļ²tkem se ve druh® liġtŊ menu otev²raj² rozġ²Śen® funkce jednotliv®ho k·tov§n². Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi 

na tlaļ²tko je moģn® vyvolat a zmŊnit pŚednastaven² pro manu§ln² ok·tov§n². 

 

Voln® k·tov§n²: PŚi tomto zpŢsobu k·tov§n² se mus² kliknout na poļ§teļn² a koncovĨ bod k·tovac² ļ§ry pŚedt²m, neģ ji lze dalġ²m kliknut²m 

usadit ve voliteln® vzd§lenosti. 

 

K·tov§n² se vztaģnĨmi body: PodobnŊ jako u voln®ho k·tov§n², jedinĨm rozd²lem je skuteļnost, ģe ke vztaģn®mu bodu smŊŚuje kolmice. 

 

Vodorovn® k·tov§n²: PŚi tomto zpŢsobu k·tov§n² se nakliknutĨ poļ§teļn² a koncovĨ bod mohou nach§zet v rozd²lnĨch vĨġk§ch. Ok·tov§na 

je horizont§ln² vzd§lenost mezi obŊma body. 

 

Svisl® ok·tov§n²: PŚi tomto zpŢsobu k·tov§n² mohou m²t nakliknutĨ poļ§teļn² a koncovĨ bod rŢzn® vzd§lenosti zleva nebo zprava. 

Ok·tov§na je svisl§ vzd§lenost obou bodŢ. 

 

K·tov§n² ¼hlŢ: Po vĨbŊru bodu ot§ļen² a dvou vrcholovĨch bodŢ vis² mŊŚenĨ ¼hel na myġi a lze jej kliknut²m usadit. 

 

VĨġkov§ k·ta (hotov§ konstrukce): Vytv§Ś² vĨġkovou k·tu pro hotovou konstrukci. 

 

 

VĨġkov§ k·ta (hrub§ konstrukce): Vytv§Ś² pro nakliknutĨ bod vĨġkovou k·tu pro hrubou konstrukci. PŚitom se mŊŚ² vģdy nulovĨ bod, 

nach§zej²c² se na horn² hranŊ podlahov® desky. 
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4.1.17.2 VĉCENĆSOBN£ KčTOVĆNĉ 

 

Pomoc² t®to funkce je moģn® vytvoŚit k·tovac² ļ§ru s v²ce k·tovac²mi body, kter® jsou vytv§Śeny automaticky. Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem 

myġi na toto tlaļ²tko, je moģn® vyvolat a zmŊnit pŚednastaven² pro manu§ln² ok·tov§n². 

Je-li zvolena k·tovac² ļ§ra, lze v kontextov®m menu (kliknut² pravĨm tlaļ²tkem myġi) vyvolat k t®to k·tovac² ļ§Śe rŢzn® funkce. 

PŚidat bod k·tov§n²: Vytv§Ś² novĨ bod k·ty v bodu, na kterĨ se kliklo. 

Smazat bod k·tov§n²: Vymaz§v§ pŚedt²m vloģenĨ bod k·ty. 

Posunout text s k·tov§n²m: Moģnost posunut² nakliknut®ho textu o novou vzd§lenout. (Nejprve zvolit text.) 

Posunout nulovĨ bod: Posunuje nulovĨ bod k·tovac² ļ§ry od z§kladny do bodu, na kterĨ se kliklo. 

Posunout: Zde je moģn® k·tovac² ļ§ru posunout o novou vzd§lenost. 

ZmŊnit: Moģnost zmŊnit barvu k·tovac² ļ§ry. 

Smazat: Vymaz§n² zvolen® k·tovac² ļ§ry. 

 

 

K·tovac² ŚetŊzec: Kliknut²m na poļ§teļn² a koncovĨ bod je vytvoŚena k·tovac² ļ§ra, pŚiļemģ je ok·tov§n kaģdĨ stavebn² d²lec, leģ²c² mezi 

tŊmito obŊma body. Jsou-li  tyto oba body zvoleny, vis² tato k·tovac² ļ§ra na myġi a lze ji s dalġ²m kliknut²m um²stit. Je-li jako zpŢsob 

k·tov§n² zvoleno k·tov§n² od z§kladny, lze nulovĨ bod k·tovac² ļ§ry dodateļnŊ volnŊ zvolit kliknut²m myġi. V oknŊ pro pŚednastaven² lze 

navolit, zda je poģadov§na ŚetŊzov§ nebo sloģen§ k·ta. RovnŊģ lze zvolit stavebn² d²lce k ok·tov§n². 

 

K·tovac² ŚetŊzec rovnobŊģnŊ: AnalogickĨ k ŚetŊzov®mu k·tov§n²; jedinĨm rozd²lem je, ģe ok·tov§n² je vytvoŚeno paralelnŊ k hranŊ, 

na kterou se pŚed t²m mus² kliknout. 

 

Posunout k·tovac² ļ§ru: Slouģ² k posunut² k·tovac²ch ļ§r. Zde se klikne na k·tovac² ļ§ru a na novĨ bod usazen². 

4.1.17.3 AUTOMATICK£ KčTOVĆNĉ 

 

Tato funkce vytv§Ś² pro stŚeġn² plochu nebo stŊnu, na kterou se klikne, jednu nebo v²ce automatickĨch k·tovac²ch ļar. Ty lze um²stit 

kliknut²m myġi. KterĨ zpŢsob (k·tov§n² sloģen® nebo ŚetŊzov®) se vytvoŚ² a kter® stavebn² d²lce budou ok·tov§ny, lze nastavit pod bodem 

menu(Nastaven² Ą K·tov§n² Ą Konfigurace k·tovac²ch ļar.) Toto nastaven² lze prov®st tak® kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi na pŚ²sluġn® 

tlaļ²tko. Je-li k·tovac² ļ§ra zvolena, lze v kontextov®m menu (kliknut² pravĨm tlaļ²tkem myġi) vyvolat k t®to k·tovac² ļ§Śe rŢzn® funkce. 

PŚidat bod k·tov§n²: Vytv§Ś² novĨ bod k·ty v bodu, na kterĨ se kliklo. 

Smazat bod k·tov§n²: Vymaz§v§ pŚedt²m vloģenĨ bod k·ty. 

Posunout text s k·tov§n²m: Moģnost posunut² nakliknut®ho textu o novou vzd§lenout. (Nejprve zvolit text.) 

Posunout nulovĨ bod: Posunuje nulovĨ bod k·tovac² ļ§ry od z§kladny do bodu, na kterĨ se kliklo. 

Posunout: Zde je moģn® k·tovac² ļ§ru posunout o novou vzd§lenost. 

ZmŊnit: Moģnost zmŊnit barvu k·tovac² ļ§ry. 

Smazat: Vymaz§n² zvolen® k·tovac² ļ§ry. 
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4.1.17.4 POSUNOUT KčTOVĆNĉ 

 

Posunout k·tov§n²: Pomoc² t®to funkce lze k·tovac² ļ§ry posunout. 

4.1.17.5 TEXT/POPIS 

 

Toto tlaļ²tko otev²r§ druhou liġtu, v n²ģ lze zvolit funkce, k vytvoŚen² popisŢ nebo voln®ho zad§n² textu. 

 

Text se spojovac² ļ§rou: Kliknut²m na stavebn² d²lec je vytvoŚen popis se spojovac² ļ§rou pro stavebn² d²lec, kterou lze dalġ²m kliknut²m 

volnŊ um²stit. Popis obsahuje mimo n§zvu stavebn²ho d²lce tak® prŢŚez, d®lku a materi§l. AutomatickĨ text lze zmŊnit ve vstupn²m oknŊ, 

kter® se otevŚe po um²stŊn². Pokud se neklikne pŚ²mo na ģ§dnĨ stavebn² d²lec, je vytvoŚen vzorovĨ text. 

 

V dialogov®m oknŊ existuj² jeġtŊ rŢzn® moģnosti, jako napŚ. text form§tovat, uloģit nebo vloģit. 

 

LibovolnĨ text: AnalogickĨ k pŚedchoz² funkci, mimo to, ģe se zde nevytv§Ś² spojovac² ļ§ra. 

4.1.17.6 AUTOMATICK£ POPISKY 

 

Automatick® popisky: Tato funkce otev²r§ dialogov® okno, v nŊmģ lze zapnout rŢzn® 2D popisky. Tyto popisky mohou bĨt aktivov§ny tak® 

v menu nastaven² Ÿ zapnout popisky. 
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4.1.17.7 PřESUNOUT TEXT 

 

PŚesunout text: Touto funkc² lze pŚesunout voln® texty a popisky jako napŚ. CNC ļ²sla, ļ²sla pro pilu, ok·tov§n² ¼hlŢ ve vĨkresech 

jednotlivĨch stavebn²ch prvkŢ nebo jin® automaticky vytvoŚen® popisky. Nejprve se klikne na pŚ²sluġnĨ text a podrģen²m lev®ho tlaļ²tka 

myġi se t§hne na novĨ bod usazen². 

4.1.17.8 PřESUNOUT TEXT S LINKOU 

 

PŚesunout text s linkou: Analogick® k funkci PŚesunout text. Na tomto m²stŊ je ale vytvoŚena spojovac² ļ§ra s poļ§teļn²m bodem. 

DodateļnŊ je moģn® tuto spojovac² ļ§ru ke stavebn²mu prvku tak® posunout. 

4.1.18 MŊŚen² 

 

 

MŊŚit: Pomoc² tohoto tlaļ²tka je moģn® pouģ²t ĂmŊŚic² p§smoñ, kter® je k vyuģit² jak v n§hledu 2D, tak i v 3D. Nejprve kliknŊte na dva body, 

kter® maj² bĨt zmŊŚeny. D§le se otevŚe okno, kde najdete zmŊŚen® hodnoty. 

Typ: Na z§kladŊ zvolen² a klinut² prav®ho tlaļ²tka myġi se hodnoty nechaj² ukl§dat. 
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X1/Y1/Z1: Prostorov® souŚadnice prvn²ho kliknut®ho bodu. 

X2/Y2/Z2: Prostorov® souŚadnice druh®ho kliknut®ho bodu. 

L  : MŊŚen§ d®lka. 

GN  : Z§kladn² sklon k ose Y u zvolen®ho bodu. 

N  : SkuteļnĨ sklon v projektu. (3D). 

DX/DY/DZ:  Rozd²l ï diference mezi bodem 1 a 2. 

4.1.19 Ocelov® d²lce, kovov® spoje 

 

Ocelov® d²lce, kovov® spoje: Otev²r§ dalġ² liġtu menu k vĨbŊru jednotlivĨch ocelovĨch d²lŢ popŚ. kovovĨch spojek. 

 

Vloģit ocelovĨ profil: Zde lze do projektu vloģit jednotliv® ocelov® profily (ocelov® nosn²ky, ¼heln²ky). Zad§n² se prov§d² stejnŊ jako u 

dŚevŊn®ho d²lce. Jako podŚ²zen® funkce jsou zde k dispozici: zarovn§n² na vztaģnou stranu, rovnobŊģnŊ nebo kolmo zarovn§n² na vztaģnou 

stranu, libovoln§ osa. V pŚ²sluġn®m dialogu lze zvolit pŚ²sluġnĨ ocelovĨ profil, jakoģ i nastavit velikost nebo materi§l. 

 

 

Vloģit ocelovĨ spoj: Vloģen² kovovĨch spojek do vybran®ho stavebn²ho d²lce. Kliknut²m na stavebn² d²lec se otevŚe dialog, v nŊmģ lze volit 

pŚ²sluġnĨ typ kovov® spojky, jakoģ i spr§vnou polohu. Jako pomoc je zvolen§ spojka u dŚevŊn®ho d²lce zobrazena. 3D pohled lze d§le otoļit 

nebo posunout. 
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Vloģit ocelovĨ spojovac² prvek: viz cviļnĨ pŚ²klad zad§n² ĂOcelovĨ spojovac² projektñ 

4.2 FUNKCE V PRAV£ LIĠTŉ 

 

 Vlastnosti pohledŢ 

 3D pohled 

 PŢdorys 

 Pohled zleva 

 Pohled zprava 

 Pohled zepŚedu 

 Pohled zezadu 

 Perspektiva 

 Spr§vce oken 

 3D plochy 

 VĨkres profilu 

 VytvoŚit vĨkres staveb. d²lce 

 Zobrazit stavebn² d²lec 

 řez 

 Pohled na stŊnu 

 2D pohledy 

 2D n§hled znovu kreslit 

 VytvoŚit pl§n 
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Vyvol§n² vstupn²ho okna pro podlaģ², stavebn² ¼sek a layer Vlastnosti pohledŢ 

Vyvol§n² 3D pohledu nebo vytvoŚen² nov®ho 3D pohledu 3D pohled 

Vyvol§n² 2D pŢdorysu nebo vytvoŚen² nov®ho 2D pŢdorysu PŢdorys 

Vyvol§n² 2D pohledu zleva nebo vytvoŚen² nov®ho 2D pohledu zleva Pohled zleva 

Vyvol§n² 2D pohledu zprava nebo vytvoŚen² nov®ho 2D pohledu zprava Pohled zprava 

Vyvol§n² 2D pohledu zepŚedu nebo vytvoŚen² nov®ho 2D pohledu zepŚedu Pohled zepŚedu 

Vyvol§n² 2D pohledu zezadu nebo vytvoŚen² nov®ho 2D pohledu zezadu Pohled zezadu 

Vyvol§n² nebo vytvoŚen² perspektivn²ho pohledu Perspektiva 

OtevŚen² spr§vce okna pro tisk nebo zobrazen² jednotlivĨch oken Spr§vce oken 

VytvoŚen² vĨkresu voln® 3D plochy vļetnŊ d®lky hran a vĨpoļtu plochy 3D plochy 

VytvoŚen² vĨkresu profilu VĨkres profilu 

VytvoŚen² vĨkresu jednotliv®ho stavebn²ho d²lce VytvoŚit vĨkres staveb. d²lce 

OtevŚen² 3D pohledu stavebn²ho d²lce Zobrazit stavebn² d²lec 

Vyvol§n² Śezu nebo vytvoŚen² nov®ho Śezu řez 

Vyvol§n² pohledu na stŊnu t Pohled na stŊnu 

Vyvol§n² pohledŢ na stŊnu pro vġechny stŊny, nebo jednotlivŊ 2D pohledy 

Aktualizace 2D n§hledu 2D n§hled znovu kreslit 

Sestaven² pl§nu VytvoŚit pl§n 

 

 

 

 

 

 

4.2.1 Vlastnosti pohledŢ 

 

Vlastnosti pohledŢ: Pomoc² tohoto tlaļ²tka se otevŚe okno pro spr§vu jednotlivĨch podlaģ², stavebn²ch ¼sekŢ a layerŢ. Okno pro pohledy lze 

rovnŊģ vyvolat pomoc² kontextov®ho menu. Pomoc² tohoto dialogu lze napŚ. potlaļit (deaktivovat) jednotliv§ patra. Podlaģ², kter§ nejsou 

oznaļena h§ļkem, jsou po kliknut² na OK potlaļena. Nezvolen§ patra lze zobrazit tak® prŢhlednŊ, pokud se vloģ² pŚ²sluġnĨ h§ļek dole. 

Analogicky lze nastaven² pouģ²t pro vytvoŚen® stavebn² ¼seky nebo layer. ProvedenĨ vĨbŊr je pro kaģd® okno (n§hled) uloģen zvl§ġŠ! 

Z§kladn² nastaven², jako napŚ. zmŊna vĨġkov® ¼rovnŊ ve stavebn²m ¼seku, se prov§d² pomoc² pŚ²sluġn®ho z§znamu v horn²m menu. 
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4.2.2 3D pohled 

 

3D pohled: Toto tlaļ²tko vytv§Ś² popŚ. otev²r§ 3D pohled. Pokud se na tlaļ²tko klikne, otevŚe se vstupn² okno k otevŚen² jiģ existuj²c²ho 

pohledu nebo k vytvoŚen² nov®ho pohledu. Je-li vytvoŚen novĨ pohled, je moģn® zadat n§zev novŊ otevŚen®mu oknu.  

 

VĨbŊr jiģ otevŚenĨch pohledŢ je moģn® naj²t pod bodem menu Okno. V nŊm jsou uvedeny vġechny pohledy a kliknut²m je lze otevŚ²t. 

4.2.3 PŢdorys, pohled zleva, zprava, zepŚedu, zezadu 

           

PŢdorys, pohled zleva, zprava, zepŚedu, zezadu: Tato tlaļ²tka jsou analogick§ k 3D pohledu. PŚi vytvoŚen² nov®ho pohledu se dodateļnŊ 

otevŚe okno pro zad§n² n§zvu okna a mŊŚ²tka. To je automaticky vypoļteno ve vztahu k nastaven® velikosti listu. Mimoto lze zvolit form§t 

listu a pŚ²sluġnou tisk§rnu. 
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4.2.4 Perspektiva 

 

Perspektiva: Pomoc² t®to funkce je vytv§Śen perspektivn² vĨkres 3D pohledu. Perspektiva je vytv§Śena v ¼hlu pohledu aktu§ln² polohy 

projektu. Je proveden dotaz, zda m§ bĨt aktu§ln² ¼hel pohledu zachov§n. Je-li zvoleno Ano, otevŚe se dalġ² okno, v nŊmģ je zobrazen ¼hel 

aktu§ln²ho smŊru pohledu, kterĨ lze jeġtŊ zmŊnit. Pokud se klikne na Ne otevŚe se tento dialog se standardn²mi hodnotami, kter® jsou rovnŊģ 

nastaviteln®. Po potvrzen² se zde rovnŊģ otevŚe okno, v nŊmģ lze zadat n§zev okna a eventu§lnŊ zmŊnit vypoļten® mŊŚ²tko. 

4.2.5 Spr§vce oken 

 

Spr§vce oken: Toto tlaļ²tko otev²r§ dialogov® okno, ve kter®m je sjednoceno v²ce funkc² pro jiģ vytvoŚen® pohledy. 

 

Na lev® stranŊ jsou sestaveny vġechny vytvoŚen® a v projektu uloģen® pohledy. Zde lze vloģen²m h§ļku zvolit, kterĨ pohled se m§ otevŚ²t 

a kterĨ pohled se m§ vytisknout. Vpravo nahoŚe se nach§z² pŚehledov® okno pro vģdy zleva nakliknutĨ pohled. Pod moģnostmi zobrazen² lze 

nastavit, jak maj² bĨt jednotliv® pohledy na obrazovce uspoŚ§d§ny. Pomoc² tlaļ²tka Nastaven² tisku lze prov®st nastaven² tisk§rny. 

 

4.2.6 VĨkres 3D plochy 

 

VĨkres 3D plochy: Vytv§Ś² vĨkres voln® 3D plochy nebo z§kladov® desky vļetnŊ d®lky hran a vĨpoļtu plochy. K tomu je nutn® kliknout na 

3D plochu. Jestliģe ok·tov§n² nen² viditeln®, mus² bĨt eventu§lnŊ aktivov§no v Ok·tov§n².DodateļnŊ je moģn® vloģit libovoln® k·tov§n². 
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4.2.7 VĨkres profilu 

 

VĨkres profilu: Po zvolen² funkce, se mus² kliknout na stŚeġn² plochu, aby bylo moģno pro tuto plochu vytvoŚit vĨkres profilu. Je zde moģn® 

zadat tak® n§zev okna. Nastaven² pro jednotliv® ok·tov§n² vĨkresu profilu naleznete pod bodem menu Nastaven² Ą K·tov§n² Ą VĨkres 

profilu.Nebo jednoduġe kliknut²m pravĨm  tlaļ²tkem na tuto funkci. 

 

 

VĨkres profilu pro zvolenĨ stavebn² d²lec/oblast: Ve vĨkresu profilu je nyn² dodateļnŊ moģn® zvolit stavebn² d²lec, jehoģ vĨkres profilu 

m§ bĨt ok·tov§n a zobrazen. K tomu je nutn® kliknout na VĨkres profilu ï Zvolit stavebn² d²lec a pak uģ jen zvolit stavebn² prvky. Pakliģe 

jsou selektov§ny, je tŚeba kliknout mezern²kem, ļ²mģ se vytvoŚ² poģadovan® vĨkresy. 
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4.2.8 VytvoŚit vĨkres stavebn²ho d²lce 

 

VytvoŚit vĨkres stavebn²ho d²lce: Pro vĨstup v podobŊ vĨkresu d²lce se zvol² tato funkce a klikne se na poģadovanĨ dŚevŊnĨ d²lec. 

Ve vyvolan®m vĨkresu stavebn²ho d²lce se automaticky zobraz² k·tov§n². Ke st§vaj²c²m k·tovac²m ļar§m lze pŚidat ruļnŊ dalġ². Nastaven² 

pro jednotliv® ok·tov§n² vĨkresu profilu je moģn® naj²t pod bodem menu Nastaven² Ą K·tov§n² Ą VĨkres jednotl. dŚev.prvku, nebo 

jednoduġe kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem na funkci. VĨkresy stavebn²ch d²lcŢ lze vytisknout pod Soubor Ą Tisk nebo stisknut²m pŚ²sluġn®ho 

tlaļ²tka v horn² liġtŊ tlaļ²tek. 

4.2.9 Zobrazit stavebn² d²lec 

 

Zobrazit stavebn² d²lec: PŚi t®to funkci se mus² zvolit stavebn² d²lec, kterĨ m§ bĨt zobrazen v 3D pohledu dŚevŊnĨch d²lcŢ. V oknŊ lze napŚ. 

na prav® stranŊ oznaļit jednotliv® strojn² jednotky a pomoc² kl§vesy Delete na kl§vesnici smazat. 

4.2.10 řez 

 

řez: Zvolen²m t®to funkce je moģn® vytv§Śet Śezy projektem. Existuj² tŚi moģnosti: 
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Um²stit rovnobŊģnĨ Śez: Nejprve se mus² zvolit hrana (napŚ. hrana stŊny) pro paraleln² Śez. N§vaznŊ se klikne na vzd§lenost k vztaģn® 

hranŊ. Nyn² se klikne na bod 1 a bod 2 jako ohraniļen² pro Śez. Dalġ²m kliknut²m se urļ² smŊr a hloubka Śezu. Ve vstupn²m oknŊ lze k Śezu 

prov®st nastaven². 

 

Um²stit vodorovnĨ Śez: Touto funkc² je vytvoŚen vĨġkovĨ Śez. K tomu je nutn® zakliknout poģadovanĨ bo Śez, rozsah Śezu a jeho smŊr. 

 

Um²stit svislĨ Śez: Stejn® jako u rovnobŊģn®ho Śezu s t²m rozd²lem, ģe do vĨkresu bude vloģena vertik§ln² ļ§ra Śezu. 

 

 

4.2.11 Pohled na stŊnu 

 

Pohled na stŊnu zde: Zde je vytvoŚen pohled dŚevŊn® stŊny, na kterou se kliklo. Nastaven² pro ok·tov§n² (pouze sektor B) stŊny naleznete 

pod bodem menu Nastaven² Ą K·tov§n² Ą Pohled na stŊnu nebo jednoduġe klinut²m prav®ho tlaļ²ka myġi na tuto funkci. 

4.2.12 2D pohledy 

 

VĨbŊr 2D pohledy: Pomoc² t®to funkce lze automaticky vytvoŚit vĨkresy stŊn, profilŢ nebo stavebn²ch d²lcŢ. VytvoŚeny mohou bĨt vĨkresy 

vġech stŊn a profilŢ, nebo stavebn²ch d²lcŢ, ļi je moģn® zvolen² jednotlivŊ. Jednotliv® stavebn² d²lce je moģn® rozliġit s pomoc² CNC 

oļ²slov§n². Aby VisKon mohl tato CNC ļ²slo pouģ²t, je nutn® je nejprve vytvoŚit. To je moģn® v 2D n§hledu funkc² legendy u funkce 

k·tov§n². 
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4.2.13 2D n§hled znovu kreslit 

 

2D n§hled znovu kreslit : Tato funkce slouģ² k aktualizaci zvolen®ho 2D n§hledu. Jestliģe nŊkter® zmŊny nebyly automaticky aktualizov§ny, 

kliknut²m na toto tlaļ²tko dojde k nov®mu propoļten² (aktualizov§n²) n§hledu. 

 

4.2.14 VytvoŚit pl§n 

 

 

VytvoŚit pl§n: Zde je moģn® sestaven² pl§nu. Po zvolen² t®to funkce je nutn® volit odpov²daj²c² tisk§rnu stejnŊ jako form§t pap²ru. Nyn² se 

zobrazuje pouze pr§zdnĨ list pap²ru. 

 

Vloģit vĨkres: Pomoc² prav®ho kliknut² myġi do pr§zdn®ho pl§nu a vĨbŊru v menu Vloģit vĨkres, se otevŚe vĨbŊrov® okno. Zde jsou 

nalistov§ny vġechny otevŚen® pohledy a ty mohou bĨt zvoleny. DodateļnŊ je moģn® zmŊnit mŊŚ²tko. 

UpozornŊn²: 1. faktor pŚitom pŚeb²r§ mŊŚ²tko z vĨkresu. 2. faktor dvojn§sobnŊ zvŊtġuje velikost vĨkresu. MŊŚ²tko vĨkresu je i po usazen² 

moģn® dodateļnŊ zmŊnit. 

Po kliknut² na Vloģit vis² zvolenĨ vĨkres na myġi a mŢģe bĨt pomoc² kliknut² usazen na pap²r. Pakliģe je vĨkres usazen, otevŚe se stejnŊ tak 

vĨbŊrov® okno pro pŚiŚazen² dalġ²ch n§hledŢ. 

UpozornŊn²: Automaticky vytvoŚen® vĨkresy (VĨkres stavebn²ho prvku, vĨkresy profilu...) nejsou v pl§nu automaticky aktualizov§ny, 

pakliģe byli v projektu provedeny zmŊny. 
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Na z§kladŊ kontextov®ho menu (pomoc² prav®ho kliknut² v pl§nu) se nechaj² vloģit i obr§zky ļi uloģen® 2D prvky. 

 

Đprava jiģ vloģenĨch vĨkresŢ: Vloģen® vĨkresy je moģn® v sestaven² pl§nu upravit. K tomu je nutn® aktivovat odpov²daj²c² vĨkres. Vġe 

probŊhne na z§kladŊ prav®ho stisknut² myġi a zvolen² funkce Aktivovat vĨkres v kontextov®m menu. Aktivn² vĨkres je oznaļen ļervenĨm 

r§mem. AktivovanĨ pohled je nyn² moģn® pomoc² kontextov®ho menu zmŊnit, posunout nebo smazat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V aktivn²m vĨkresu stejnŊ jako v bŊģn®m 2D n§hledu je moģn® vloģit nebo upravit popisky a k·tov§n². D§le je moģn® upravit nebo skrĨt 

(deaktivovat) stavebn² d²lce nebo cel® stavebn² skupiny. 

 

 

 

Pr§ce s 2D prvky: NŊkter® prvky vloģenĨch vĨkresŢ jsou pŚevzaty jako 2D prvky. To jsou napŚ. informace o lat²ch ve vĨkresech profilu, 

textov§ pole stejnŊ jako pisky ve vĨkresech stavebn²ch d²lcŢ. Tyto 2D prvky je stejnŊ tak moģn® aktivovat a pot® posunout nebo smazat. Tato 

volba je moģn§ pomoc² funkce vĨbŊr 2D prvkŢ na z§kladŊ pole. Tato funkce se objev² po kliknut² na funkci VĨbŊr vlevo nahoŚe (pouze v 2D 

n§hledu). 

V sestaven² se stejnŊ tak nechaj² vytvoŚit vġechny 2D prvky. Takto je napŚ. moģn® vytvoŚit vlastn² textov® pole a uloģit. 
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UpozornŊn²: Jestliģe budou hodnoty profilu dodateļnŊ zmŊnŊny, mŢģe se st§t, ģe jiģ vloģen® vĨkresy (vĨkresy profilu, vĨkresy stavebn²ch 

d²lcŢ) eventu§lnŊ nebudou spr§vnŊ zn§zornŊny. Ty by mŊly bĨt smaz§ny a obnoven® znovu vloģeny. 

4.2.15 Textov® pole, layout zobrazen², okraj listu, posunout list 

 

Textov® pole: T²mto tlaļ²tkem lze v 2D vĨkresu zapnout nebo vypnout textov® pole v doln²m prav®m rohu listu. Popis je automaticky 

pŚeb²r§n z pole zad§n² projektovĨch dat, kter® se objev² pŚi vytvoŚen² nov®ho projektu. Na z§kladŊ prav®ho kliknut² myġi do 2D n§hledu a 

vĨbŊr funkce Textov® pole posunout, je moģn® jeho libovoln® um²stŊn² na pap²Śe. 

 

Layout zobrazen²: Pomoc² t®to funkce lze zobrazit list pro spr§vn® um²stŊn² listu pod projektem. To mŢģe bĨt nutn® pokud se napŚ. zmŊn² 

form§t listu nebo mŊŚ²tko pohledu. 

 

Okraj listu : Zobrazuje (aktivuje) nebo potlaļuje (deaktivuje) okraj listu. 

 

Posunout list: Zde je k dispozici pomocn® okno, popisuj²c² jak lze list pod projekt um²stit. 
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4.3 FUNKCE V HORNĉ LIĠTŉ 

4.3.1 OtevŚ²t, uloģit, tisk 

NovĨ projekt Vytv§Ś² novĨ projekt 

OtevŚ²t projekt Otev²r§ jiģ uloģenĨ projekt 

Uloģit projekt Ukl§d§ projekt 

Uloģit jako Ukl§d§ projekt na jin® m²sto nebo pod jinĨm n§zvem 

Vytisknout pohled  Prov§d² tisk pohledu nebo vĨkresu 

Tisk PDF  Prov§d² tisk pohledu nebo vĨkresu jako PDF soubor 

 

NovĨ projekt: Pomoc² tohoto tlaļ²tka bude vytvoŚen novĨ projekt programu VisKon. OpŊt se zobraz² dotaz na n§zev podlaģ² a zad§n² 

rozmŊrŢ z§kladov® desky. 

 

OtevŚ²t projekt: Kliknut²m na toto tlaļ²tko je moģn® otevŚ²t jiģ existuj²c² projekt programu VisKon (.xml-soubor). Ve vstupn²m oknŊ lze 

pod typem souboru zvolit tak® z§loģn² soubory (*.bak-soubor). 

 

Uloģit projekt: Aktu§ln² projekt bude uloģen. Nen²-li projekt uloģen, otevŚe se okno, ve kter®m lze zvolit m²sto uloģen² a zadat n§zev 

souboru. 

 

Uloģit jako: Zde je moģn® uloģit aktu§ln² projekt pod novĨm n§zvem. 

 

Tisk: Slouģ² k vytisknut² aktu§ln²ho 3D pohledu nebo otevŚen®ho 2D pohledu. 

 

Tisk PDF: T²mto tlaļ²tkem lze pohled nebo vĨkres stavebn²ho d²lce vytisknout jako PDF. PDF tisk§rna je pŚi instalaci programu VisKon 

automaticky soubŊģnŊ nainstalov§na. 

4.3.2 Funkce zoom 

ZvŊtġit ZvŊtġuje 2D pohled 

Zmenġit Zmenġuje 2D pohled 

ZvŊtġit vĨbŊr Vytv§Ś² detailn² vĨŚez v 2D pohledu 

Uk§zat vġe Vytv§Ś² celkovĨ pohled v 2D pohledu 
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ZvŊtġit: Pomoc² tohoto tlaļ²tka je moģn® projekt v aktivn²m 2D oknŊ zvŊtġit. 

 

Zmenġit: Pomoc² tohoto tlaļ²tka je moģn® projekt v aktivn²m 2D oknŊ zmenġit. 

 

ZvŊtġit vĨbŊr: Kurzorem je moģn® ve 2D pohledu zvolit oblast, kter§ se m§ zvŊtġit. K tomu je nutn® pomoc² stisknut² lev®ho tlaļ²tka myġi 

nat§hnout oblast na obrazovku. 

 

Uk§zat vġe: Toto tlaļ²tko funguje jak v n§hledu 2D, tak i v n§hledu 3D. Pokud se m§ zobrazit celĨ vĨkres na velikost monitoru, mus² se 

stisknout toto tlaļ²tko. 

4.3.3 ZpŊt, znovu, nastavit stŚed pro zobrazen², reģim zobrazen² 

ZpŊt Vrac² posledn² akci zpŊt 

Znovu Opakuje posledn² akci 

Nastavit stŚed pro zobrazen² Nastavuje novĨ stŚed zobrazen² 

Reģim zobrazen² RŢzn® moģnosti zobrazen² v 3D 

 

 

ZpŊt: VisKon je vybaven zpŊtnou funkc². Ta se aktivuje tlaļ²tkem ZpŊt: 

Nez§leģ² na tom, kterou funkc² se projekt zmŊnil (napŚ. odŚez§n² dŚevŊn®ho d²lce), kliknut²m na tlaļ²tko ZpŊt je moģn® pr§vŊ provedenĨ 

pracovn² krok anulovat. 

 

Znovu: Pokud doġlo v pracovn²m kroku aģ k pŚ²liġn®mu anulov§n², je moģn® postoupit opŊt o jeden krok vpŚed t²m, ģe se klikne na tlaļ²tko 

Znovu. 

 

Nastavit stŚed pro zobrazen²: Pomoc² tohoto tlaļ²tka lze nastavit v 3D oknŊ novĨ stŚed pro zobrazen². To znamen§, ģe nakliknutĨ bod na 

obrazovce bude vystŚedŊn a t²m se stane stŚedem pro funkci ot§ļen² a zoomu. 
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Reģim zobrazen²: V tomto oknŊ lze prov®st 3 rŢzn® moģnosti vĨbŊru pro zobrazen² v 3D oknŊ. Rozliġuje se mezi Textura a hrany, Textura 

bez hran a Dr§tŊnĨ model. 

4.3.4 Stavebn² d²lce zapnout/vypnout 

 

Pomocn® ļ§ry zapnout/vypnout Zapnout/vypnout pomocn® ļ§ry 

DŚevŊn§ konstrukce zapnout/vypnout Zapnout/vypnout dŚevŊnou konstrukci 

Plochy zapnout/vypnout Zapnout/vypnout rŢzn® plochy 

StŊny zapnout/vypnout Zapnout/vypnout stŊny 

Tr§movĨ strop zapnout/vypnout Zapnout/vypnout tr§movĨ strop 

Manu§lnŊ zapnout/vypnout Zapnout/vypnout prvky, kter® byly zvoleny 

Spoje zapnout/vypnout Zapnout/vypnout spoje 

  

  

  

  

  

  

 

Pomocn® ļ§ry zapnout/vypnout: Pokud se toto tlaļ²tko aktivuje kliknut²m na lev® tlaļ²tko myġi, dojde ke skryt² vġech pomocnĨch ļar. 

Pokud se toto tlaļ²tko aktivuje kliknut²m na prav® tlaļ²tko myġi, otevŚe se n§sleduj²c² okno, ve kter®m je moģn® nastavit viditelnost 

pomocnĨch ļar apod. 
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DŚevŊn§ konstrukce zapnout/vypnout: Toto tlaļ²tko slouģ² k zobrazen² a skryt² dŚevŊnĨch konstrukc². I zde je moģnost zvl§ġtn²ho vĨbŊru 

zobrazovanĨch dŚevŊnĨch d²lcŢ kliknut²m prav®ho tlaļ²tka myġi na symbol. 

 

 

Plochy zapnout/vypnout: Pomoc² tohoto tlaļ²tka je moģn® zobrazit nebo skrĨt plochy. Tato funkce m§ tak® sv® moģnosti nastaven², kter® je 

moģn® naj²t v oknŊ, kter® se otevŚe kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi. 

 

 

StŊny zapnout/vypnout: LevĨm tlaļ²tkem myġi je moģn® skrĨt vġechny zdi, pravĨm tlaļ²tkem je moģn® opŊt z²skat rŢzn® moģnosti 

nastaven², zda maj² bĨt napŚ. obrysy zd² transparentn² nebo nikoliv. VĨbŊrem vrstev stŊn jsou m²nŊny stŊny r§mov® konstrukce. Zde lze tak® 

jednotliv® vrstvy tŊchto stŊn zobrazit a vypnout. 
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Tr§movĨ strop zapnout/vypnout: Lev® tlaļ²tko myġi kompletnŊ vyp²n§ tr§movĨ strop, prav® otev²r§ vstupn² okno. 

 

 

Manu§lnŊ zapnout/vypnout: Pokud byly stavebn² d²lce vypnuty pomoc² kontextov®ho menu (Zvolit Ą Kliknout pravĨm tlaļ²tkem myġi Ą 

SkrĨt), lze je zde zobrazit a vypnout. Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi na toto tlaļ²tko lze tento vĨbŊr vr§tit zpŊt. 

 

 

Spoje zapnout/vypnout: Touto funkc² je moģn® vypnout ļi zapnout spoje dle potŚeby. 
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4.3.5 VĨbŊr patra, stavebn² ¼sek, layer 

Okno pro vĨbŊr pater, stavebn²ch ¼sekŢ a layer: 

 

Pomoc² tohoto vstupn²ho okna lze vybrat podlaģ² nebo stavebn² ¼seky a layer, kde maj² bĨt vytvoŚeny napŚ. stavebn² d²lce, zdi atd.
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5 HLAVNĉ MENU 

UpozornŊn²: T®mŊŚ vġechny funkce jednotlivĨch menu lze prov§dŊt tak® pomoc² tlaļ²tek. Tyto funkce eventu§lnŊ nejsou pops§ny nebo 

nejsou pops§ny tak detailnŊ. K z²sk§n² pŚesnŊjġ²ho popisu funkce, je nutn® vyhledat pŚ²sluġnĨ z§znam u popisu lev®, prav® nebo horn² liġty. 

5.1 SOUBOR 

 

 

NovĨ projekt: VytvoŚen² nov®ho projektu. 

OtevŚ²t projekt: K otevŚen² existuj²c²ho projektov®ho nebo z§loģn²ho souboru (*.bak soubor). Projekty VisKon maj² koncovku souborŢ 

XML. Z§loģn² soubory maj² stejnĨ n§zev souboru, ale jako koncovku bak. DodateļnŊ dost§v§ kaģdĨ z§loģn² soubor pŚidan® ļ²slo na z§kladŊ 

nastaven², kolik kopi² m§ bĨt vytvoŚeno. Nejstarġ² z§loģn² soubory jsou pŚitom vģdy pŚeps§ny. 

 

Importovat:  Importov§n² rŢznĨch form§tŢ vĨmŊny. 

Abbund Meister/ Stand Meister: zde je moģn® naļ²st a exportovat projekty, kter® byly vytvoŚeny dŚ²vŊjġ² generac² WETO 

programŢ. 

DXF: Zde lze naļ²st DXF soubory. Pot®, co byl zvolen soubor, lze v dialogov®m oknŊ prov®st jeġtŊ vĨbŊr nebo nastavit faktor 

urļen² mŊŚ²tka. 

UpozornŊn²: Aby mohl bĨt soubor naļten, mus² bĨt i zde vytvoŚena z§kladn² deska. 

Naļ²st soubor vĨmŊny dat ArCon: Zde lze naļ²st soubory, kter® byly dŚ²ve vytv§Śeny v ArCon s pomoc² maker pŚed§n². Je nutn® 

urļit, do kter®ho podlaģ² a stavebn²ho ¼seku m§ bĨt import proveden. 

Makra:  Zde je moģn® pŚizpŢsobit makra (NapŚ. Katalog CADENAS) takovĨm zpŢsobem, aby mohla bĨt ve VisKonu vyuģita. 

Upraven§ makra jsou ukl§d§na do sloģky Makra a mohou bĨt vkl§d§na pŚes funkci Vloģit ŸMakra. 

 

Exportovat: Exportov§n² projektu v rŢzn®m datov®m form§tu. 

 VĨmŊnnĨ form§t MB (vġechny 2D pohledy): VĨstup vġech otevŚenĨch 2D pohledŢ jako vĨmŊnnĨ soubor pro MB programy 

(napŚ. C-Lines). Soubor mus² bĨt nejprve uloģen, pŚedt²m neģ lze zadat cestu, se kterĨm programem se m§ tento soubor otevŚ²t. 

 Rozġ²ŚenĨ metasoubor (EMF): VĨstup jako EMF soubor (Windows Enhanced Metafile). 

 2D-DXF: Zde lze 2D pohledy nebo vĨkresy profilŢ exportovat a ukl§dat jako DXF soubory. Po vĨbŊru funkce se otevŚe dialogov® 

okno, v nŊmģ lze volit pohledy a volby. Po dialogu k uloģen² DXF souboru se otevŚe dalġ² okno, v nŊmģ lze nastavit tlouġŠky ļar 

jednotlivĨch stavebn²ch d²lcŢ, jakoģ i barvu. 

 3D-DXF:  VĨstup pohledŢ jako 3D-DXF souborŢ.  

 VĨmŊna: Exportovat body. Vytv§Śen² a ukl§d§n² bodŢ  pro pŚed§n² na theodolity. Pro dalġ² informace kontaktujte n§ġ servis. 
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 VytvoŚit soubor vĨmŊny dat ArCon - stŚecha: Vr§cen² projektu, pŚedan®ho z ArCon. Zde je dotazov§no, zda byla stŚecha 

vypoļ²t§na pomoc² kl§vesy F5. Potom je stŚecha v ArCon stanovena znovu. 

 VytvoŚit soubor vĨmŊny dat ArCon - stŊny: Vr§cen² projektu r§mov® konstrukce, pŚedan®ho z ArCon. 

 

Naposledy otevŚen® soubory: Zde lze nalistovat posledn²ch 5 projektŢ, kter® byly otevŚeny. 

 

Tisk:  Vytisknut² aktu§ln²ho 2D pohledu. Tento bod menu je viditelnĨ pouze pŚi otevŚen®m 2D pohledu. 

 

N§hled pŚed tiskem: T²mto tlaļ²tkem se otevŚe n§hled tisku aktu§ln²ho 2D pohledu. 

 

Uloģit: Uloģen² aktu§ln²ho projektu. 

 

Uloģit jako: Uloģen² aktu§ln²ho projektu pod jinĨm n§zvem. 

 

Ukonļit:  Ukonļen² programu VisKon. 

5.2 NASTAVENĉ  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

Zobrazit stavebn² prvek: Tento bod menu sjednocuje vġechny ļtyŚi tlaļ²tka pro zobrazen² a vypnut² rŢznĨch pomocnĨch ļar, dŚevŊnĨch 

d²lcŢ, stŚeġn²ch ploch a stŊn. 

 

Form§t listu: Nastaven² pro velikost listu, mŊŚ²tko atd. 

PŚednastaven²: Zde lze prov®st pŚednastaven² pro vytvoŚen² pohledŢ, vĨkresŢ profilŢ, vĨkresŢ stavebn²ch d²lcŢ. Zde lze 

pŚednastavit mŊŚ²tko. Form§t listu jakoģ i velikost listu se nastavuj² tlaļ²tkem PŚevz²t z tisk§rny. V tomto oknŊ lze tak® pŚ²sluġnŊ 

nastavit tisk§rnu. Tato nastaven² lze pŚen®st i na vġechny 2D pohledy. 

Aktu§ln² strana: Pokud byl jiģ 2D pohled vytvoŚen, lze pomoc² t®to funkce mŊnit nastaven². Nastaven² plat² pouze pro pŚ²sluġnĨ 

pohled. VolitelnŊ lze toto nastaven² pŚen®st na vġechna otevŚen§ 2D okna. 

Textov® pole: T²mto tlaļ²tkem lze v 2D vĨkresu zapnout nebo vypnout popisov® pole v doln²m prav®m rohu listu. Popis je 

automaticky pŚeb²r§n z pole zad§n² projektovĨch dat, kter® se objev² pŚi vytvoŚen² nov®ho projektu. 

Layout zobrazen²: Zde lze zobrazit list, aby jej bylo moģno spr§vnŊ um²stit pod projektem. To mŢģe bĨt nutn®, kdyģ se napŚ. 

zmŊn² form§t listu nebo mŊŚ²tko pro pohled. 
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Okraj listu:  Zobrazuje nebo vyp²n§ okraj listu. 

Posunout list: Zde naleznete pomocn® okno, popisuj²c² jak lze list pod projektem um²stit. 

Pohled na stŊnu otoļit: Tato funkce pŚev§d² pohled na stŊny z vnitŚku. 

 

Data projektu:  OtevŚen² dialogu zad§n² pro data projektu pro doplnŊn² nebo zmŊnu dŚ²ve zadanĨch dat. 

 

Nastavit jednotku d®lky: Zde lze nastavit rŢzn® d®lkov® jednotky pro zad§n² a vĨstup v programu VisKon. 

RovnŊģ lze stanovit poģadovanĨ poļet desetinnĨch m²st. 

 

K·tov§n²: Zde jsou moģnosti nastaven² pro k·tov§n² v programu VisKon. 

 VĨkres profilu: Nastaven² pro automatickĨ vĨkres profilu stŚechy. 

 VĨkres jednotliv®ho dŚevŊn®ho prvku: Nastaven² pro automatickĨ vĨkres jednotliv®ho dŚevŊn®ho prvku stavebn²ch d²lcŢ. 

 Pohled na stŊnu: Nastaven² pro automatick® ok·tov§n² stŊn dŚevostavby. 

 Manu§ln² k·tov§n²: Nastaven² pro poloautomatick® v²cen§sobn® k·tov§n². 

 Automatick® k·tov§n²: Nastaven² velikosti p²sma pro automatick® ok·tov§n². 

Konfigurace k·tovac²ch ļ§r: Zde lze definovat k·tovac² ļ§ry, kter® lze pro stŚeġn² plochy nebo stŊny v pŢdorysu automaticky 

vytvoŚit. 

UpozornŊn²: Vġechna tato nastaven² je moģn® aktivovat i kliknut²m prav®ho tlaļ²tka myġi na danou funkci. 

 

Legendy: Pomoc² t®to funkce lze zobrazit jednotliv® popisky v rŢznĨch pohledech.  

 Nastaven² legendy: V tomto oknŊ lze nastavit jednotliv® velikosti p²sma popisŢ 

Ļ²sla poloģek v seznamu Śeziva: Zobrazuje ļ²sla dŚevŊnĨch d²lcŢ v 2D pohledu, dle jejich zad§n² v seznamu Śeziva. Aby bylo 

moģn® tato ļ²sla zobrazit, mus² bĨt vytvoŚen seznam Śeziva. Nen²-li seznam Śeziva jeġtŊ vytvoŚen, objev² se upozornŊn² a seznam 

Śeziva se vytvoŚ². 

Ļ²sla pozic CNC: Pomoc² t®to funkce lze zobrazit CNC ļ²sla. Nen²-li v programu uvolnŊno nastaven² stroje, jsou tato ļ²sla 

vytvoŚena programem automaticky pro celĨ projekt. Sektorem C (vĨstup na stroje) jsou tato ļ²sla generov§na aģ po pŚed§n² 

do stroje. CNC ļ²sla jsou na rozd²l od ļ²sel seznamu pro pilu pro kaģdĨ stavebn² d²lec jednoznaļn§. 

Ļ²sla pozic ocelovĨch nosn²kŢ: VytvoŚen² a zobrazen² oļ²slov§n² ocelovĨch nosn²kŢ. 

 D®lky krokv²/n§mŊtkŢ: Zobrazuje d®lky krokv² a n§mŊtkŢ v 2D pŢdorysu. 

 D®lky tr§mov§n²: Zobrazuje d®lky tr§mov§n² v 2D pŢdorysu. 

 D®lky kleġtin: Zobrazuje d®lky kleġtin v 2D pŢdorysu. 

 D®lky vaznic: Zobrazuje d®lky vaznic v 2D pŢdorysu. 

 Oznaļen² stŊn: Zde je zad§no oznaļen² stŊn, jakoģ i jejich d®lka. 

 Otvory ve stŊnŊ: Ud§v§ oznaļen² (okno/dveŚe) a velikost otvoru v 2D pŢdorysu. 

 Oznaļen² stŚechy: Ud§v§ oznaļen² stŚeġn² plochy v 2D pŢdorysu. 

 D®lky hran stŚechy: Đdaj d®lek hran stŚechy (n§roģ², ¼ģlab², hŚeben, okap, ļelo ġt²tu) v 2D pŢdorysu. 

 CNC texty: Zobrazen² CNC textŢ. 

 3D plochy: Zde lze zobrazit dŚ²ve vytvoŚen® 3D plochy. 

 

Materi§l: 

PŚednastaven² materi§lu: Otev²r§ okno, v nŊmģ lze prov®st pŚednastaven² pro zad§n² materi§lŢ. RovnŊģ je zde moģn® nastavit ġ²Śku a barvu 

pro ļ§ry v 2D pohledu. Ty jsou aktualizov§ny tak® v otevŚenĨch pohledech. 

Materi§l pŚiŚadit/zmŊnit: Touto funkc² je moģn® pŚiŚadit nov® materi§lie. 

 

Barvy:  Moģnost nastaven² barvy pozad² stejnŊ jako kontur tŊles v 3D oknŊ.  StejnŊ tak slouģ² pro zad§n² barev pro stŚeġn² rast ļi body okapu. 

 

VĨpoļet stŚeġn²ch ploch: Zde lze zadat rozmŊry vzd§lenost² jednotlivĨch ploch (hrub§ stŚeġn² plocha, plocha izolaceé). 

UpozornŊn²: V souļasnosti jen pro izolace. 

 

Automatick® z§lohov§n²: V tomto dialogov®m oknu lze zapnout nebo vypnout automatick® z§lohov§n² a nastavit poļet a ļasovĨ interval 

z§lohov§n². 
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Vlastnosti pohledŢ: T²mto tlaļ²tkem se otevŚe okno pro spravov§n² jednotlivĨch podlaģ², stavebn²ch ¼sekŢ a layer. PŚesnĨ popis naleznete 

v Popisu pravĨch tlaļ²tek. 

 

Reģim zobrazen²: V tomto oknŊ lze realizovat 3 rŢzn® moģnosti vĨbŊru pro zobrazen² v 3D oknŊ. Rozliġuje se mezi Textura a hrany, 

Textura bez hran a Dr§tŊnĨ model. 

 

ProstŚed² programu: Zde lze pro program nastavit uģivatelsky definovan§ nastaven². 

Obnovit standard: Nastavuje VisKon opŊt zpŊt na standardn² nastaven². 

 

MŊniteln§ liġta n§strojŢ: Touto funkc² lze volnŊ uspoŚ§dat liġtu n§strojŢ s tlaļ²tky a mŊnit tak® jejich velikost. Je-li funkce 

aktivov§na, lze liġtu n§strojŢ pomoc² myġi (lev® tlaļ²tko myġi podrģet stlaļen®) um²stit na jin® m²sto. Je-li funkce deaktivov§na, 

zŢst§vaj² liġty fixov§ny na pŢvodn²m m²stŊ. 

 

Barvy liġty n§strojŢ: Barevn® nastaven² pro z§kladn² barvu pozad² a blikaj²c² barvu liġty n§strojŢ. 

 

Texty s upozornŊn²m: Zde lze zap²nat nebo vyp²nat texty upozornŊn², popis u prvku nebo upozornŊn² pro stavebn² d²lec. 

Zobrazit upozornŊn² funkce: Zde lze u funkce zobrazit pŚ²ġt² krok v mal®m oknŊ, kter® je pŚichyceno k myġi. 

Nastaven² upozornŊn² stavebn²ho prvku: Zde lze nastavit detaily, kter® se maj² zobrazit, pokud se na stavebn²ho d²lce 

klikne kurzorem myġi. 

  Zobrazit popis u prvku:  Ud§v§ n§zev funkce, kterou je tlaļ²tko obsazeno. 

  Nastavit pozice textŢ s upozornŊn²m: Zde je moģn® nastaven² pozic textŢ s upozornŊn²m. 

 

StarĨ vĨpis vġech seznamŢ: Zde lze aktivovat starġ² verze seznamu materi§lu (seznam pro tesaŚe, seznam stŚeġn²ch d²lcŢé). Ty 

se pot® mohou vyvolat pod bodem menu VĨstupy. 

 

Blikat: Zde je moģno deaktivovat blik§n² liġty n§strojŢ pŚi otevŚen². 

 

Nastavit obl²ben®: Je-li tato funkce aktivov§na, je moģno pŚipojit jednotliv® funkce do dŚ²ve zaloģen®ho seznamu obl²benĨch. Zde 

je nutn® pravĨm tlaļ²tkem myġi kliknout na poģadovanou funkci a zvolit poloģku obl²benĨch, k n²ģ m§ bĨt funkce pŚipojena. 

Seznam obl²benĨch je zaloģen nad oknem zobrazen². 

 

Obl²ben®: Nastaven² pro liġtu obl²benĨch. 

PŚidat seznam obl²benĨch: Zde lze generovat liġtu obl²benĨch, ke kter® je d§le moģn® pŚipojit jednotliv® funkce. Zvol²-

li se funkce, otevŚe se okno, v nŊmģ je moģn® vloģit n§zev pro seznam obl²benĨch. 

PŚejmenovat seznam obl²benĨch: V dialogov®m oknŊ vlevo se zvol² pŚ²sluġnĨ seznam obl²benĨch a vpravo zad§ novĨ 

n§zev. 

Smazat seznam obl²benĨch: Vymaz§v§ zvolenĨ seznam obl²benĨch. 

 

Vġeobecn®: Pod t²mto bodem menu se nach§zej² dalġ² nastaven² pro program VisKon. 

Nastaven² programu: Zde se nach§zej² napŚ. moģnosti nastaven² pro zobrazen² vrtanĨch otvorŢ a rybinovĨch spojŢ. RovnŊģ lze 

stanovit polohu CNC ļ²sel. 

Standardn² PDF tisk§rna: Pro pŚ²pad, ģe je na poļ²taļi instalov§no v²ce PDF tisk§ren, lze zde nastavit standardn² tisk§rnu.  

Tr§my jako kulatiny: Moģnost vĨbŊru zda maj² bĨt dŚevŊn® d²lce zobrazeny jako kulatina. Lze zvolit rŢznou segmentaci (hrub§, 

stŚedn², jemn§). Vġechny dŚevŊn® d²lce, kter® jsou vyrobeny dle vĨbŊru zaoblen², jsou zobrazeny jako kulatina. 

Zobrazit Projekt Explorer : T²mto tlaļ²tkem lze na prav® stranŊ obrazovky zobrazit Projekt Explorer. V nŊm je projekt zobrazen  

ve stromov® struktuŚe a slouģ² program§torŢm jako pomŢcka. 

Ļ²sla seznamŢ Śeziva blokov§na: V pŚ²padŊ ģe jsou ļ²sla seznamu Śeziva blokov§na (star® vyd§n² seznamu), lze prov®st 

vr§cen² nazpŊt. 

ZmŊnit standardn² Windows tisk§rnu: Zde nastaven§ tisk§rna bude pŚevzata do syst®movĨch nastaven² Windows. 
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5.3 OKNO 

 

V bodu menu Okno jsou zcela nahoŚe uvedeny vġechny otevŚen® nebo v projektu uloģen® 2D nebo 3D pohledy. PoģadovanĨ pohled lze 

otevŚ²t kliknut²m. 

 

PŚekrĨvaj²c² se: Zobrazuje vġechny existuj²c² pohledy (okna) v pŚekryt² a zmenġen®m reģimu. 

UspoŚ§dat vodorovnŊ: Vodorovn® uspoŚ§d§n² existuj²c²ch pohledŢ (oken). 

UspoŚ§dat svisle: Svisl® uspoŚ§d§n² existuj²c²ch pohledŢ (oken). 

ZavŚ²t: Zav²r§ aktu§ln² pohled (okno). Objev² se dotaz, zda se m§ pohled v projektu uloģit. 

ZavŚ²t vġechna okna: Zav²r§ vġechny otevŚen® 2D pohledy. 

PŚejmenovat okno: Slouģ² k pŚejmenov§n² aktu§ln²ho okna. 

NovĨ 2D pohled: VytvoŚen² novĨch 2D pohledŢ. 

NovĨ 3D pohled: Vytv§Ś² novĨ 3D pohled. 

Nov§ perspektiva: Vytv§Ś² perspektivn² pohled. 

ZvŊtġit: ZvŊtġuje 2D pohled. 

Zmenġit: Zmenġuje 2D pohled. 

Uk§zat vġe: Zobrazuje kompletn² projekt na obrazovce. 

Zobrazit vĨŚez: Kurzorem je moģn® zvolit oblast v 2D pohledu, kter§ se m§ zvŊtġit. 

Vygenerovat vġe znovu: PŚi stisknut² tohoto tlaļ²tka je zobrazen² kompletn²ho projektu na obrazovce znovu pŚepoļ²t§no. 

VĨbŊr zobrazit: Zobrazuje pouze vybran® stavebn² d²lce. 

VĨbŊr skrĨt: Vyp²n§ zvolen® stavebn² d²lce. 

Zobrazit vġe: Zobrazuje zpŊt vġechny stavebn² d²lce. 
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5.4 ĐPRAVY 

 

ZpŊt: Vrac² posledn² akci zpŊt. 

Znovu: Opakuje posledn² akci. 

Strojn² jednotky: Zde se nach§z² opracov§n² stavebn²ch d²lcŢ. DodateļnŊ se zde nach§z² automatick® kampov§n² foġen (pouze pŚi  

aktivovan®m modulu foġny). 

Smazat: Funkce maz§n² pro stavebn² d²lce, krokve atd. 

Kop²rovat: Funkce ke kop²rov§n² stavebn²ch d²lcŢ  

Posunout/otoļit: Funkce pro posunut² nebo otoļen² stavebn²ch d²lcŢ  

MŊŚit: Funkce mŊŚen². 

Kontrola koliz²: Zobrazen² koliz² stavebn²ch d²lcŢ v projektu. 

Hledat stavebn² prvek: Vyhled§v§n² stavebn²ch d²lcŢ pomoc² CNC ļ²sel nebo ļ²sel seznamu pro pilu. 

StŚed pro zobrazen²: Nastavuje v projektu novĨ stŚed zobrazen². 

VĨġkov® posunut² krokv²: Funkce k vĨġkov®mu posunut² krokv². 

Znaļka polohy: Vymaz§n² nebo posunut² znaļek polohy (CNC ļ²slo/ Ļ²slo seznamu pro pilu). 

Posunout k·tov§n²: Posunut² k·tovac²ch ļar. 

PŚesunout text: PŚesunut² vytvoŚen®ho textu. 

Uloģit prvek: Uloģen² stavebn²ho d²lce jako prvku. 

ZmŊnit prŢŚez: ZmŊna prŢŚezu stavebn²ch d²lcŢ. 

VĨbŊr pŚiŚadit: PŚiŚazen² jednotlivĨch stavebn²ch d²lcŢ k podlaģ²m, stavebn²m ¼sekŢm, layerŢm nebo pohledŢm stŊn. 

Nastavit bez vĨŚezu: Nastaven² pro strojn² pŚed§n². Moģnost definovat stavebn² d²lce jako bez vĨŚezu. 

PŚidŊlen² vrstev stŊnŊ: Zde je moģn® pŚiŚadit stavebn² d²lce jedn® vrstvŊ stŊny, kterou lze zvolit ve vstupn²m oknŊ. 
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5.5 VLOĢIT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

                

Vloģit prvek: Po pouģit² tohoto tlaļ²tka se otevŚe okno, jehoģ pomoc² je moģn® jiģ uloģen® prvky zvolit a opŊt vloģit. 

Libovoln® tr§my: VytvoŚen² dŚevŊnĨch d²lcŢ. 

Vloģit oblouk: Funkce k vytvoŚen² obloukovĨch stavebn²ch d²lcŢ. 

Pomocn§ ļ§ra: VytvoŚen² rŢznĨch pomocnĨch ļar. 

2D objekty:Vloģen² 2D prvkŢ. 

K·tov§n²: Funkce v²cen§sobn®ho a jednotliv®ho k·tov§n². 

Rastr: Zde se mus² nejprve zvolit rovina a potom vztaģnĨ bod. Nyn² se otevŚe okno, v nŊmģ lze nastavit rastr. Nastavit lze mimo jin® poļet, 

jakoģ i vzd§lenost ļar rastru. 

Text/popis: VytvoŚen² voln®ho textu nebo popisu stavebn²ho d²lce ve 2D. 

ZdŊn® stŊny: Zad§n² stŊn. 

Krokev:  VytvoŚen² polohy krokv². 

N§roģ²/¼ģlab²: VytvoŚen² n§roģn² nebo ¼ģlabn² krokve. 

Kleġtiny/hambalky: VytvoŚen² vrstvy kleġtin, definovanĨch v profilu. 

Tr§mov§n²: VytvoŚen² tr§mov§n² vodorovnŊ nebo v libovoln® rovinŊ. 

Ocelov® d²lce: Vloģen² ocelovĨch profilŢ nebo kovovĨch spojek. 

Deska/Plocha: Vkl§d§n² 3D ploch nebo z§kladovĨch desek stejnŊ jako otvorŢ. 

Makro: Vkl§d§n² maker z Cadenas katalogu. 

5.6 PATRO 

V programu VisKon je tak® spr§va podlaģ². Je tedy moģno zaloģit v²ce podlaģ², urļit vĨġkov® ¼rovnŊ a jednotliv§ podlaģ² zobrazit a nebo 

potlaļit. Zobrazen² a potlaļen² se prov§d² tlaļ²tkem Vlastnosti pohledŢ. 
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VytvoŚit nov® patro: Zde lze zaloģit nov® podlaģ². OtevŚe se okno, v nŊmģ se vloģ² n§zev a vĨġkov§ ¼roveŔ. 

Smazat aktu§ln² patro: Vymaz§v§ aktu§ln² podlaģ². Aktu§ln² je vģdy to podlaģ², kter® je ve vstupn²m oknŊ nastaveno nahoŚe. 

Upravit aktu§ln² patro: Zde se mŊn² ¼roveŔ patra. 

Uloģit aktu§ln² patro: Uloģen² aktu§ln²ho patra formou prvku. 

Vloģit patro: Vloģen² uloģen®ho patra do projektu. 

5.7 STAVE BNĉ ĐSEK 

Se stavebn²mi ¼seky se pracuje podobnŊ jako s patry. Pomoc² stavebn²ho ¼seku je moģn® jeġtŊ l®pe rozļlenit patro. (napŚ. patro = NP, 

stavebn² ¼sek 1 = stŊny, stavebn² ¼sek 2 = krov). 

 

Aktu§ln² stavebn² ¼sek pŚiŚadit k layeru: PŚipojuje stavebn² ¼sek k layeru. 

5.8 LAYER 

Layer je vlastnŊ samostatn§ skupina stavebn²ch d²lcŢ, kterou lze libovolnŊ urļit. Slouļeny dohromady do layeru mohou bĨt napŚ. stavebn² 

d²lce z rŢznĨch podlaģ² a/nebo stavebn²ch ¼sekŢ. K tomu se zvol² dan® stavebn² d²lce a kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi na kontextovĨ 

z§znam PŚiŚadit k layeru. 
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5.9 STřECHA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spustit stŚeġn²ho prŢvodce: Spouġt² stŚeġn²ho prŢvodce. PŚesnĨ popis prŢvodce je d§le v pŚ²ruļce. 

VytvoŚit ļ§sti krovu: VytvoŚen² hlavn² stŚechy, stŚeġn² pŚ²stavby, valbov® stŚechy nebo ļela ġt²tu. 

Sjednotit  stŚechy: Protnut² dvou stŚech, vytvoŚenĨch ve stŚeġn²m prŢvodci. 

DŊlen² taġek: VytvoŚen² rastru pro dŊlen² taġek. 

Bod okapu: PŚipojen² nebo zmŊna okapov®ho bodu. 

ZmŊnit profil: ZmŊna nastaven² profilu. 

Upravit referenļn² ļ§ru: Zpracov§n² referenļn²ch ļar. 

Upravit stŚeġn² plochu: PŚipojen² nebo posunut² stŚeġn² plochy, jakoģ i zmŊna hran stŚechy. 

VĨmŊna: VytvoŚen² kom²nov® vĨmŊny nebo vĨmŊny stŚeġn²ch oken. 

VikĨŚ: VytvoŚen² vikĨŚŢ. 

F5 Vypoļ²tat konstrukci: Vġechny stavebn² d²lce, kter® lze vytvoŚit automaticky (krokve, vaznice, kleġtiny, vĨmŊny) jsou vypoļ²t§v§ny 

pomoc² tlaļ²tka F5. Jsou stanoveny vġechny Śezy, z§Śezy atd. v dŚevŊn®m d²lci. 

F7 Vypoļ²tat laŠov§n²: Pro dopoļ²t§n² stŚeġn²ch lat², pokud byl napŚ. vsazen vikĨŚ, nebo vytvoŚeno stŚeġn² okno (pŚiŚ²znut² stŚeġn²ch lat² u 

otvorŢ). 

F9 VytvoŚit stŚeġn² n§stavbu: Touto funkc² jsou vġechny plochy ( izolaļn² plocha, plocha krytiny...), kter® jsou v profilu nastaveny, 

pŚepoļ²t§ny. 

5.10 VħPIS 

 

VĨstup na CNC: PŚed§n² dat na CNC obr§bŊc² centrum (viz VĨstup na CNC stroje). 

VĨpis vġech seznamŢ: VĨstup rŢznĨch soupisŢ (viz VĨpis materi§lu). 
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5.11 STŉNY 

NŊkter® z funkc² pod bodem menu StŊny nejsou eventu§lnŊ ve V§mi z²skan® verzi k dispozici. M§te-li napŚ. pouze Sektor A, nen² mimo jin® 

k dispozici automatickĨ syst®m rohŢ. PŚesnĨ popis funkc² lze z²skat z pŚ²kladu zad§n² r§mov® konstrukce, popŚ. popis lev® liġty menu. 

 

Nastaven²: VytvoŚen² a zpracov§n² definic² vrstev nebo syst®mu rohŢ. 

StŊny: RŢzn® funkce pro zpracov§n² stŊn. 

Tr§movĨ strop: VytvoŚen² v²cevrstv®ho tr§mov®ho stropu. 

Okna a dveŚe: VytvoŚen² nebo vymaz§n² okenn²ch ļi dveŚn²ch otvorŢ. 

DŊlen²: VytvoŚen² nebo vymaz§n² dŚevŊnĨch d²lcŢ ve stŊn§ch. 

Upravit mnoho¼heln²k: PŚipojen², zmŊna nebo vymaz§n² polygon§ln²ch lini² ve stŊn§ch. 

Znaļen²: VytvoŚen² nebo vymaz§n² znaļen² sloupŢ u nosn²kŢ a kleġtin. 

VytvoŚit paketov§n²: Vytv§Ś² z kaģd® stŊny v aktu§ln²m podlaģ² jeden layer. 

Rozpozn§n² koliz² u stŊnov® vĨmŊny: Zobrazen² nebo posun vz§jemnŊ se prot²naj²c²ch sloupkŢ. 

PŚepl§tov§n² prahu/r§mu: Touto funkc² doch§z² k vytvoŚen² pŚepl§tov§n² u prahŢ a r§mŢ. 

5.12 NĆPOVŉDA 

 

 

 

 

 

 

 

O aplikaci:  Pod§v§ informace k ļ²slu verze, licenci atd. 

N§povŊda: Vyvol§v§ n§povŊdu. 

Novinky: Obsahuje novinky aktu§ln² verze. 

Poskytnut² licence: Otev²r§ dialog licenļn²ho managera, napŚ. pro uloģen² nebo vyskladnŊn² licence. 

OtevŚ²t Windows kalkulaļku: V pŚ²padŊ potŚeby je moģn® otevŚ²t Windows kalkulaļku.
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6 STřEĠNĉ PRšVODCE 

 6.1 VĠEOBECN£ INFORMACE 

PrŢvodce pro zad§n² stŚechy m§ usnadnit zad§v§n² kompletn²ch tvarŢ stŚech. Zad§n² je provedeno v nŊkolika m§lo kroc²ch pomoc² 

dialogovĨch ok®nek. Zad§v§ se pŢdorys, typ a tvar stŚechy, rozmŊry, profil a dŚevŊn§ konstrukce. Myġ² lze stŚechu nakonec usadit.  

StŚecha je generov§na automaticky a n§slednŊ ji lze pomoc² funkc² CAD d§le upravovat. Kompletn² vĨkresy a seznamy Śeziva je moģn® 

po ukonļen² pr§ce a vytvoŚen² dŚevŊnĨch d²lcŢ vytisknout. 

 6.2 POSTUP 

6.2.1 SpuġtŊn² stŚeġn²ho prŢvodce 

PrŢvodce pro vytvoŚen² stŚechy se aktivuje pŚ²sluġnĨm tlaļ²tkem: 

UpozornŊn²: Pokud se m§ usadit nov§ stŚecha, mus² se vytvoŚit novĨ projekt se z§kladovou deskou. Z§kladovou desku je n§slednŊ moģn® 

vymazat. 

 

 

6.2.2 Zvolit tvar pŢdorysu (krok 1. z 6 ) 

V prvn²m kroku je nutn® zvolit poģadovanĨ tvar pŢdorysu myġ² nebo tabul§torem. Tlaļ²tkem Dalġ² typy Ą je moģn® volit z dalġ²ch typŢ 

pŢdorysŢ. OznaļenĨ pŢdorys je v dialogov®m oknŊ or§mov§n ļervenou barvou. 
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 6.2.2.1 PŚednastaven² 

Tlaļ²tkem Vġeobecn§ pŚednastaven² (vlevo dole) jem moģn® uloģit pŚedvolby jednotlivĨch typŢ dŚevŊnĨch d²lcŢ. 

 

Na rŢznĨch str§nk§ch okna jsou zad§v§ny rŢzn® pŚedvolby krokv², laŠov§n², patn²ch vaznic, prostŚedn²ch vaznic, hŚebenovĨch vaznic, 

kleġtin,apod. Pod Ostatn² je moģn® naj²t napŚ. tak® vlastnosti stŊn. Aktivac² nebo deaktivac² volby Pouģ²t nastaven², kter§ je k dispozici 

na kaģd® stranŊ, lze volit, zda maj² bĨt obecn§ pŚednastaven² pouģita pro vġechna nebo pro jednotliv§ z§kladn² nastaven²: 
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Pokud je pŚednastaven² aktivov§no napŚ. pro krokve, budou vġechny stŚeġn² krokve vytvoŚeny pomoc² tohoto pŚednastaven². Jednotliv® 

krokve lze ale zmŊnit pouģit²m funkce zad§v§n² profilŢ. 

 

Obecn§ pŚednastaven² jsou uloģena v posledn²m stavu zad§n² a pŚi dalġ²m vyvol§n² prŢvodce pro zad§v§n² budou nastavena stejnŊ. 

 

Aktivov§n²m tlaļ²tka Dalġ² Ą nebo kliknut²m myġ² do vybran®ho pŢdorysu se pŚejde k dalġ²mu kroku zad§n². 

6.2.3 Zvolit druh konstrukce stŚechy ( krok 2. z 6 ) 

V tomto oknŊ je moģn® zvolit poģadovanĨ typ konstrukce stŚechy stejnĨm zpŢsobem, jako pŚi vĨbŊru pŢdorysu. 

 

Kliknut²m na tlaļ²tko Dalġ² Ą nebo dvojitĨm kliknut²m na poģadovanou konstrukci stŚechy n§sleduje dalġ² krok. 

6.2.4 Zvolit tvar stŚechy ( Krok 3. z 6 ) 

Jakmile se zvolil typ konstrukce stŚechy, zobraz² se dialogov® okno pro vĨbŊr tvaru stŚechy (prŢniku stŚeġn²ch rovin). K dalġ²mu kroku se 

opŊt klikne na tlaļ²tko Dalġ² Ą nebo dvojitĨm kliknut²m na spr§vnĨ tvar stŚechy. 

 



StŚeġn² prŢvodce 

- 112 - 

 

 6.2.5 Zadat rozmŊry pŢdorysu ( krok 4. z 6 ) 

Zde se prov§d² zad§n² rozmŊrŢ pŢdorysu. ZobrazenĨ pŢdorys se zad§n²m hodnot vģdy soubŊģnŊ zmŊn².  

PŚep²n§n² zad§vac²ch pol² se realizuje kliknut²m tlaļ²tka myġi nebo tabul§torem. Pr§vŊ aktu§ln² str§nka je oznaļena ļervenou k·tovac² ļarou. 

Vġechny zmŊny rozmŊrŢ jsou aktualizov§ny automaticky. 

 

6.2.5.1 Standardn² hodnoty 

Na tomto m²stŊ je moģn® ukl§dat pomoc² prŢvodce pro zad§v§n² vlastn² ¼daje, kter® budou pouģity jako standardn² pŚedvolby. Je moģn® 

ukl§dat standardn² ¼daje o vġech typech pŢdorysŢ a pouģ²t je pro jakĨkoliv typ stŚechy. 
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Pokud m§ bĨt  nastaven² uloģen® jako standardn² hodnoty, pouģije se tlaļ²tko Uloģit jako standardn². N§sleduje dotaz, zda m§ bĨt nastaven² 

skuteļnŊ uloģeno jako standardn². 

 

Jakmile jsou nastaven² uloģena jako standardn², zobraz² se dalġ² tlaļ²tko, kterĨm je moģn® obnovit pŢvodn² z§kladn² nastaven². 

 

6.2.6 Zadat profil (krok 5. z 6 ) 

Zad§n² pŚ²sluġn®ho profilu se prov§d² tlaļ²tkem Zadat profily... nebo dvojitĨm kliknut²m myġi na zvolenou stranu profilu. 

VĨbŊr stŚeġn² plochy pro zad§n² profilu se provede tlaļ²tkem ZmŊnit profil Č nebo se myġ² klikne na poģadovanou stŚeġn² plochu. StŚeġn² 

plochy jsou vyplnŊny ļervenŊ, modr§ ġipka ukazuje smŊr pohledu. Nen²-li oznaļena ģ§dn§ ļerven§ plocha, jedn§ se o ļelo ġt²tu. 

 

 

6.2.6.1 Definice hlavn² strany stŚechy  

Po vĨbŊru hlavn²ho profilu se zobraz² n§sleduj²c² dialogov® okno: 
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V nab²dce vlastnost² ĂProfil/sklonñ, ĂKrokve vlevoñ, ĂKrokve vpravoñ, ĂPozednice vlevoñ, ĂPozednice vpravoñ, ĂVaznice vlevoñ, ĂVaznice 

vpravoñ, ĂKleġtinyñ a ĂHŚebenov§ vazniceñ je moģn® zadat rozmŊry profilu a dŚevŊn® konstrukce. 

Kliknut²m myġi je moģn® pŚep²nat mezi jednotlivĨmi str§nkami vlastnost² (Profil/sklon, Krokve vlevo apod.). 

VĨkres na prav® stranŊ zobrazuje aktu§ln² profil. Tato nab²dka je pŚi kaģd® zmŊnŊ hodnoty pŚ²sluġnŊ pŚizpŢsobena. 

6.2.6.1.1 Profil/sklon 

 

UpozornŊn²: Stisknut²m kl§vesy TABULĆTORU na kl§vesnici po zad§n² nŊjak® hodnoty, je zmŊna v oknŊ nab²dky okamģitŊ viditeln§. 

Klikne-li se na pole zad§n², je pŚ²sluġnĨ rozmŊr ud§n v nab²dce ļervenŊ. 

 

Sklon:  Zde se zad§v§ sklon pŚ²sluġn® strany stŚechy. 

Ġ²Śka profilu: Ġ²Śka profilu je zpravidla vypoļ²t§na z obou sklonŢ stŚechy. Je-li v ġ²Śce profilu zanesena jin§ hodnota, je sklon pŚ²sluġnŊ 

pŚizpŢsoben. 

 Pomoc² obd®ln²kov®ho tlaļ²tka za polem zad§n² lze vyvolat vĨpoļetn² funkci. 
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  Zde lze napŚ. zmŊnit ġ²Śku profilu nebo vĨġku hŚebenu pomoc² sklonu stŚechy a zvolen®ho bodu ot§ļen². 

Pomoc² obd®ln²kov®ho tlaļ²tka za polem zad§n² vĨġky hŚebenu, je moģn® otevŚ²t pŢdorys, v nŊmģ lze kliknut²m na hranu 

stŚechy nebo vaznice sejmout pŚ²sluġnou vĨġku. 

PŚesah: Zde se nastavuje vodorovnĨ pŚesah okapu. Ten je nejprve nastaven pevnŊ. V moģnostech laŠov§n² jej lze rovnŊģ 

vypoļ²tat. 

VĨġka okapu: VĨġka okapu se vypoļte pomoc² vĨġky podpŊry pozednice a vodorovn®ho pŚesahu okapu. Zad§n²m pevn® hodnoty je 

pŚ²sluġnŊ pŚizpŢsobeno uloģen² pozednice. Pomoc² obd®ln²kov®ho tlaļ²tka za polem zad§n² lze zvolit moģnost vĨpoļtu. 

 

VĨġku okapu je vĨbŊrem vhodn® pŚizpŢsobovac² metody pŚizpŢsobena buŅ zad§n²m hodnoty nebo kliknut²m na hranu 

stŚechy nebo vaznici v pŢdorysu. PŢdorys se otevŚe kliknut²m na tlaļ²tko za vĨġkou okapu v dialogu pro pŚizpŢsoben². 

LaŠov§n²: Kliknut²m na tlaļ²tko laŠov§n² se otevŚe dialog pro zad§n² hodnot pro laŠov§n² stŚechy. 

  Jako prvn² se zvol² proveden² okapov® latŊ.  

Vloģen²m h§ļku u Ăcircañ lze pŚesah okapu vypoļ²tat pomoc² zadan® vzd§lenosti latŊ. Nen²-li h§ļek vloģen, vypoļ²t§ 

se pŚ²sluġn§ vzd§lenost latŊ. 

Zadat lze jednotliv® vzd§lenosti (vzd§lenost prvn² latŊ, posledn², hŚebenov® latŊ) a stŚeġn² n§stavba (poļ²t§no od horn² 

hrany krokve po spodn² hranu stŚeġn² latŊ) jakoģ i prŢŚez lat². 
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Kliknut²m na tlaļ²tko StŚeļn² n§stavba se zobraz² dialoh pro nastaven² jednotlivĨch ploch (Viditeln§ plocha, hrub§ plocha...). Ty jsou 

v projektu pŚepoļ²t§ny stisknut²m tlaļ²tka F9. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pomoc² tlaļ²tka Okapov§ foġna je moģn® tuto foġnu vytvoŚit a definovat. 

 

 

PŚen®st: Aktivac² tlaļ²tka PŚen®st Č lze hodnoty zad§n² pŚen®st i na protilehlou stranu. 

VĨġka hŚebenu: Zde je zobrazena aktu§ln² vĨġka hŚebenu. V obd®ln²kov®m tlaļ²tku za hodnotou se opŊt nach§z² pŚizpŢsobovac² metoda. 

Po vĨbŊru pŚ²sluġn® metody lze aktu§ln² vĨġku hŚebenu pŚizpŢsobit zad§n²m hodnoty, jakoģ i kliknut²m na hranu stŚechy 

nebo vaznici v pŢdorysu. PŢdorys se otevŚe kliknut²m na tlaļ²tko za vĨġkou hŚebenu v dan®m dialogu. 
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Ġ²Śka profilu fixn²: Vloģen²m h§ļku u ġ²Śky profilu fix se napŚ. zruġ² hlavn² stŚecha a vzniknou dvŊ jednotliv® stŚeġn² plochy. Ty se nyn² 

mohou rozd²lnŊ zpracovat. Ġ²Śku profilŢ je moģno zadat pevnou, aniģ by se napŚ. mŊnil sklon protŊjġ² strany. T²m je 

moģn® vypoļ²tat stŚeġn² plochy pomoc² urļitĨch hodnot a protŊjġ² stranu tomu pŚizpŢsobit. 

 

 

PŚ²klad: 
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6.2.6.1.2 Krokev vlevo/vpravo 

 

UpozornŊn²:  V detailn²m oknŊ nahoŚe je zobrazeno pŚ²sluġn® zad§n². 

PrŢŚez:  Zad§n² ġ²Śky a vĨġky krokv². 

HŚeben: Zde se vol², zda m§ bĨt pouģit svislĨ ¼sek hŚebenu nebo hŚebenov® pl§tov§n². Pro ¼sek lze vģdy zadat zaŚ²znut². 

U pl§tov§n² lze mimoto urļit polohu (vlevo/vpravo) a tak® soubŊģnŊ urļit vrt§n². 

OkapovĨ ¼sek: U okapov®ho ¼seku je proveden² ¼seku urļeno pro krokve. PŚitom jsou moģn® rŢzn® kombinace s druhĨm okapovĨm 

¼sekem. 

PŚen®st: PŚen§ġ² hodnoty zad§n² na pŚ²sluġnou druhou stranu. 

6.2.6.1.3 Pozednice vlevo/vpravo 
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VytvoŚit:  Je-li odstranŊn h§ļek, nen² pozednice vytvoŚena. 

Se sklonem: Zde lze prov®st stŚeġn² konstrukci jako z§vŊrn²kovĨ krov. Tlaļ²tko VytvoŚit z§vŊrn²k je aktivn² a lze nastavit vlastnosti 

z§vŊrn²k. 

 

Z§Śez omezen: T²m by mohl bĨt z§Śez svou d®lkou uloģen² omezen na ġ²Śku pozednice. 

Ġ²Śka/tlouġŠka: Zde se nastavuj² rozmŊry pozednice. 

PŚ²davek pravo¼hl.: Zde lze zadat pravo¼hlĨ pŚ²davek krokve, ļ²mģ vyplyne hloubka z§Śezu. 

PŚ²davek svisle: Usazen²m bodu za hodnotu zad§n² lze pŚ²davek zadat i kolmo. 

Z§kl. rozmŊr: Zde lze stanovit, jak daleko m§ bĨt pozednice posunuta dovnitŚ od vnŊjġ² hrany stŊny. 

OpŊrn§ vĨġka: Ud§v§ vĨġku (spodn² hrany) pozednice. 

Sraģen² na krokvi: Nastaven², aby nebyl vytvoŚen ģ§dnĨ z§Śez, nĨbrģ aby pozednice byla u krokve dole nebo nahoŚe sraģena. 

 

PŚen®st: PŚen§ġ² hodnoty zad§n² na pŚ²sluġnou druhou stranu. 
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6.2.6.1.4 Vaznice vlevo/vpravo 

 

VytvoŚit:  Je-li odstranŊn h§ļek, nen² vaznice vytvoŚena. 

Se sklonem: Zde lze poloģit stŚedovou vaznici do sklonu stŚechy. 

Z§Śez omezen: T²m by mohl bĨt z§Śez svou d®lkou uloģen² omezen na ġ²Śku stŚedov® vaznice. 

Ġ²Śka/tlouġŠka: Zde se nastavuj² rozmŊry stŚedov® vaznice. 

PŚ²davek pravo¼hl.: Zde lze zadat pravo¼hlĨ pŚ²davek krokve, ļ²mģ vyplyne hloubka z§Śezu. 

PŚ²davek svisle: Usazen²m bodu za hodnotu zad§n² lze pŚ²davek zadat i kolmo. 

OpŊrn§ vĨġka: Ud§v§ vĨġku (spodn² hrany) stŚedov® vaznice. 

V obd®ln²kov®m tlaļ²tku za hodnotou se nach§z² opŊt metoda pŚizpŢsoben².  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zde lze volit buŅ pevnĨ sklon a variabiln² vĨġku podpŊry, nebo variabiln² sklon a pevnou vĨġku podpŊry. Po vĨbŊru 

bodu ot§ļen² lze zadat novou vĨġku podpŊry. VĨġku podpŊry lze tak® kliknut²m pŚizpŢsobit hranŊ stŚechy nebo vaznici 

v pŢdorysu. PŢdorys se otevŚe kliknut²m na tlaļ²tko za vĨġkou hŚebenu v pŚizpŢsobovac²m dialogu. 

 

Z§kladn² rozmŊr: Zde lze zadat z§kladn² rozmŊr stŚedov® vaznice od vnŊjġ² hrany stŊny. 

  V obd®ln²kov®m tlaļ²tku za hodnotou se rovnŊģ nach§z² pŚizpŢsobovac² metoda.  
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Zde lze volit buŅ pevnĨ sklon a variabiln² z§kladn² rozmŊr, nebo variabiln² sklon a pevnĨ z§kladn² rozmŊr. Po vĨbŊru 

bodu ot§ļen² lze zadat novou vĨġku podpŊry. Po vĨbŊru bodu ot§ļen² lze zadat novĨ z§kladn² rozmŊr. 

Aktu§ln² vaznice: Zde je zobrazeno oznaļen² aktu§ln² vaznice. Pomoc² tlaļ²tka Nov§ lze vytvoŚit dalġ² stŚedov® vaznice v profilu. OtevŚe se 

okno vĨbŊru, kde je stanoven n§zev a druh vaznice. MŢģe se zde zadat i vlastn² oznaļen². 

 

Aktu§ln² vaznice je ve vĨkresu oznaļena kruhovou znaļkou a u ļ²sla vaznice pŚ²sluġnĨm oznaļen²m. Neaktu§ln² stŚedov® 

vaznice jsou vyznaļeny matnŊjġ² barvou. Do pole zad§n² se zad§vaj² rozmŊry nastaven® vaznice. 

K vymaz§n² stŚedov® vaznice eventu§lnŊ vytvoŚen® nav²c, se pŚejde na pŚ²sluġnou vaznici a klikne na tlaļ²tko Vymazat. 

Sraģen² na krokvi: Nastaven², aby nebyl vytvoŚen z§Śez, nĨbrģ aby stŚedov§ vaznice u krokve dole nebo nahoŚe byla sraģena. (Viz pozednice) 

PŚen®st:  PŚen§ġ² hodnoty zad§n² na pŚ²sluġnou druhou stranu. 




















































































































