
- 1 - 

Vydavatel 

 

WETO AG 

Muth 2 

D-94104 Tittling 

Telefon: 0049 /8504 / 9229-292 Internet: www.weto-software.cz    www.weto.de  

Telefax: 0049 /8504 / 9229-19 eMail: info@weto-software.cz       info@weto.de 

 

 
  

Pozor 

V t®to pŚ²ruļce jsou pops§ny funkce nejnovŊjġ² verze programu VisKon V10. Proto se mŢģe st§t, ģe se nŊkter® funkce ve V§mi instalovan®m 

programu neobjevuj² (napŚ. LigniKon). 

 

 

Autorsk® pr§vo 

UpozorŔujeme, ģe n§zvy softwaru a hardwaru, uveden® v t®to pŚ²ruļce a n§zvy znaļek pŚ²sluġnĨch vĨrobcŢ obecnŊ podl®haj² ochranŊ. 

Veġker® ¼daje a programy uveden® v t®to knize byly sestaveny a zpracov§ny s maxim§ln² peļlivost² a byly reprodukov§ny pŚi dodrģen² 

kontroln²ch opatŚen². PŚesto nelze zcela vylouļit chyby. 

Đdaje a data obsaģen® v t®to dokumentaci mohou bĨt zmŊnŊny bez pŚedchoz²ho upozornŊn². Za dodrģen² vġech autorskĨch pr§v nese 

odpovŊdnost uģivatel. 

Je moģn®, ģe spoleļnost WETO AG je vlastn²kem pr§v k patentŢm nebo pŚihl§ġenĨm patentŢm, znaļek, autorskĨch pr§v nebo jinĨch 

duġevn²ch vlastnictv², kter§ se vztahuj² k odborn®mu obsahu nebo metod§m tohoto dokumentu a softwarov®ho programu. Poskytnut² tohoto 

dokumentu V§s neopravŔuje ke vznesen² n§roku na tyto patenty, znaļky, autorsk§ pr§va nebo na jin§ duġevn² vlastnictv². 

 

Plat² naġe vġeobecn® obchodn² podm²nky, viz www.weto.de. 

 

 

É 2017 WETO AG. Vġechna pr§va vyhrazena. 

Jin® n§zvy produktŢ a firem uveden® v tomto dokumentu jsou pravdŊpodobnŊ znaļkami ve vlastnictv² pŚ²sluġn®ho vlastn²ka. 
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1 PřEDMLUVA 

V ¼vodu bychom V§m r§di podŊkovali za to, ģe jste se rozhodli zakoupit n§ġ software i za Vaġi dŢvŊru. 

Snaģili jsme se, aby bylo moģn® n§ġ program ovl§dat co nejjednoduġeji i pŚes jeho vĨkonnost a flexibilitu. 

Tato pŚ²ruļka V§m m§ pomoci k rychl®mu sezn§men² se s programem. Na tomto m²stŊ bychom V§s r§di upozornili, ģe n§ġ program je 

komplexn² syst®m, kterĨ trvale mŊn²me a vyv²j²me. Z tohoto dŢvodu je moģn®, ģe tlaļ²tka kter§ jsou zobrazena v pŚ²ruļce, nejsou naprosto 

totoģn§ se skuteļnĨmi tlaļ²tky v programu. 

. 

1.1 UPOZORNŉNĉ! 

Vzhledem k tomu, ģe program VisKon je v trval®m vĨvoji, nemusej² bĨt tlaļ²tka a funkce shodn® s Vaġ² verz². MŢģe se tak® st§t, ģe urļit® 

funkce, kter® jsou v programu uloģeny jako tlaļ²tka, zat²m nejsou funkļn². Pro z²sk§n² bliģġ²ch informac² se obraŠte na naġe servisn² 

oddŊlen². 

1.2 TECHNICKĆ PODPORA 

Pokud m§te pot²ģe s programem, zkuste nejprve pouģ²t online n§povŊdu nebo hledejte v pŚ²ruļce, zda v n² nen² pops§n danĨ probl®m a jeho 

Śeġen². RŢzn® informace mŢģete tak® z²skat v pŚ²kladech a cviļnĨch projektech (OtevŚ²t projekt, soubor: PŚ²klad). 

Pokud nemŢģete probl®m i pŚesto vyŚeġit, zavolejte na naġi hotline.  

Aktu§ln² ļ²slo pro Ļeskou a Slovenskou republiku: 0049/8504/9229-292 (7:30-12:00 a 12:30-16:00). 

Pomoc na d§lku pŚes internet 

D²ky nejmodernŊjġ² technice existuje moģnost kontaktovat servisn² oddŊlen² spoleļnosti Weto pomoc² d§lkov®ho datov®ho pŚ²stupu. K tomu 

je zapotŚeb² pouze pŚipojen² k internetu. Vġechny dalġ² informace V§m sdŊl² n§ġ servisn² person§l. 
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2 NOVINKY  

2.1 KROV 

VytvoŚit stŚeġn² profil pomoc² volby hran a ploch  

 

Tuto funkci najdete vlevo v liġtŊ pod (Krov ) (Hlavn² stŚecha) (2 hrany 2 plochy) 

 

1. Zvolte hranu podle kter® se vytvoŚ² referenļn² ļ§ra ( pro ġ²Śku profilu) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. D§le zvolte ¼roveŔ, na kter® m§ doj²t 

k pŚepoļtu profilu. Pot® nakliknŊte 1 a 

2 bod pro protŊjġ² plochy. 

 

VytvoŚen² plochy n§stavby je v postupu 

identick® jako u hlavn² stŚechy, kter§ se skl§d§ 

ze dvou ploch.  

Plocha valby (protoģe se skl§d§ pouze z jedn® 

plochy) se vytvoŚ² pomoc² zvolen² hrany a jedn® 

plochy. 

 

Na konec dojde ke zobrazen² stŚeġn² plochy 

pomoc² stŚeġn²ch lini². 
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Vloģen² ġt²tu na z§kladŊ hrany a bodu 

 

 

Tuto funkci najdete vlevo v liġtŊ pod funkc² (Krov ) (Ġt²t) (1 Hrana 1 Bod) 

 

1. Nejprve zvolte hranu k vytvoŚen² referenļn² ļ§ry. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. D§le zvolte pŚesah krovu vļetnŊ pŚesahu bednŊn². 

 

 

 

 

Pakliģe jsou plochy spr§vnŊ vytvoŚen®, leģ² plocha profilu na krokv²ch a je moģn®   

 ji zcela bŊģnĨ zpŢsobem zmŊnit ļi upravit. 
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PŚizpŢsobit napojen² hŚebenu na z§kladŊ hŚebenov® latŊ 

 

 

 Tuto funkci najdete vlevo v liġtŊ pod funkc² (Krov) (ZmŊnit profil) (PŚizpŢsobit napojen² hŚebenu na z§kladŊ hŚebenov® latŊ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pomoc² funkce ĂPŚizpŢsobit napojen² hŚebenu na z§kladŊ hŚebenov® latŊñ je moģn® pŚizpŢsobit valbov® plochy na jiģ existuj²c² dŊlen² lat² 

protilehl® plochy. 

Nejprve je tŚeba vytvoŚit laŠov§n², kter® je zadan® v profilu. K vytvoŚen² je nutn® stisknout kl§vesu F7. D§le zvolte plochu (pŚizpŢsobit 

napojen² hŚebenu pomoc² hŚebenov® latŊ), kter§ m§ bĨt upravena. V dalġ²m kroku vyhledejte stŚeġn² laŠ protilehl® plochy, na kter® m§ bĨt 

pŚizpŢsobena valbov§ plocha. N§slednŊ se objev² okno, kde m§te moģnost, pŚizpŢsobit opŊrnou vĨġku pozednice ļi sklon krovu. 

Zobrazen² profilu - 

 3D profil krovu 

 

 

 

 

K lepġ²mu a pŚehlednŊjġ²mu zad§n² 

profilu je moģn® aktu§lnŊ definovanĨ 

profil/sklon zkontrolovat pomoc² 3D 

n§hledu. Tato funkce se vyuģije 

pŚedevġ²m u nejrŢznŊjġ²ch ¼prav jako je 

okrasn® zakonļen² vaznic, zdvojen² atd. 
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Zad§n² profilu s funkc² ohraniļit aģ k hŚebenu 

 
Funkce ĂOhraniļit aģ k hŚebenuñ je alternativou k funkci zdvojen². Tato funkce je jen tehdy aktivn², pakliģe chceme vytvoŚit viditelnĨ krov. 

Ohraniļen² probŊhne teprve ve vztahu k referenļn² ļ§Śe. Krokve, kter® neleģ² pŚes referenļn² ļ§ru, nebudou (ġt²tov® krokve) ohraniļeny. 

Zad§n² profilu na z§kladŊ funkce Naļ²st a 

uloģit profil krovu 

Pomoc² t®to funkce m§te moģnost nejrŢznŊjġ² profily 

krovu ukl§dat do katalogu profilu. 

 

Aby jste mohli nŊjakĨ profil zaloģit m§te dvŊ moģnosti: 

 

1. Uloģit definovanĨ profil pŚ²mo ve stŚeġn²m prŢvodci, 

kdy kliknete na funkci Naļ²st/uloģit profil a pot® 

jednoduġe aktu§ln² profil uloģit (funkce dole vlevo).  

 

.  
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2. Zaloģit a pŚeddefinovat profil pŚ²mo v katalogu. K tomu kliknŊte na funkci Katalog stŚeġn²ch profilŢ kterou najdete pod n§sleduj²c² 

z§loģkou nahoŚe v liġtŊ: 

(Nastaven²) (Katalog stŚeġn²ch profilŢ) 
 

Pokraļujte t²mto zpŢsobem: 

OtevŚete katalog stŚeġn²ch profilŢ, n§slednŊ vyvolejte pravĨm tlaļ²tkem myġi menu a zvolte 

funkci zaloģit profil. N§slednŊ se otevŚe dialog pro zad§n² profilu, ve kter®m bŊģnĨm zpŢsobem 

definujete profil krovu.  

 

(V tomto zad§n² krovu je automaticky zad§na ġ²Śka krovu 10 m, protoģe na tomto m²stŊ jeġtŊ 

nen² definov§na ģ§dn§ ġ²Śka profilu. Aktu§ln² ġ²Śka profilu je pak pŚevzata pozdŊji z 

vytvoŚen®ho profilu.)  

Zad§n² okrasn®ho zakonļen² krokv² / vaznic je nyn² moģn® pŚ²mo v profilu. 

 

Definov§n² okrasn®ho zakonļen² krokv² a vaznic pŚ²mo v profilu m§ takovou vĨhodu, ģe pokud bude nutn§ n§sledn§ zmŊna zad§n² profilu, 

nen² tŚeba manu§ln²ch ¼prav u zakonļen² krokv². 

 
Toto je moģn® vloģit u krokv² a vaznic. Krokve jsou zobrazenĨ pravo¼hle a u vaznic je zn§zornŊn kŚ²ģek, pakliģe je vloģeno nŊjak® 

zakonļen². Toto zakonļen² je moģn® smazat tak, ģe znovu otevŚete dialog profilu a u tŊchto typŢ vloģ²te h§ļek u ģ§dn®ho zakonļen². 

 

 

Definov§n² stŚedn²ch vaznic s n§hledem v zad§n² 

profilu  

 

Pro jednoduġ² vloģen² stŚedn² vaznice nebo zdvojen², je postup 

zobrazen v n§hledu profilu. 
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PŚevz²t/pŚizpŢsobit stŚeġn² komponenty do profilu krovu 

Tuto funkci najdete pod funkc² selektov§n² prvku a kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi a zvolen²m menu:  

(PŚevz²t/pŚizpŢsobit stavebn² d²lce do profilu krovu) (Jako pozednice / Jako vaznice / Jako krokve) 

 

Do existuj²c²ho profilu je nyn² moģn® pŚevz²t pozednice, vaznice i krokve. StejnŊ tak je moģn® zmŊnŊn® nebo posunut® vaznice pŚizpŢsobit 

pŚ²mo v profilu, aniģ byste museli pŚej²t do stŚeġn²ho prŢvodce.  

Oznaļte stavebn² d²lce napŚ. krokve, pomoc² kliknut² pravĨm tlaļ²tkem myġi a menu pŚevz²t/pŚizpŢsobit stavebn² d²lce do profilu krovu. 

N§slednŊ je moģn® je definovat jako pozednice, vaznice nebo krokve. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Po pŚiŚazen² plochy je tŚeba rozhodnout, zda m§ bĨt prŢŚez krokv² pŚevzat do aktu§ln²ho profilu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pakliģe jsou vġechny stavebn² d²lce pŚiŚazeny, budou zobrazeny nejen ve vĨkresu profilu, ale tak® je moģn® jejich vlastnoci pomoc² funce 

zmŊnit profil stejnŊ tak, jako by byly vytvoŚeny jiģ v zaļ§tku zad§n² projektu. 

VikĨŚ s pultovou stŚ²ġkou (s opŊrnou foġnou) 

U vikĨŚe s pultovou stŚ²ġkou je nyn² moģn® pod z§loģkou plocha pultu zadat opŊrnou foġnu pŚ²mo v modulu vikĨŚe. 
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Vloģen² vikĨŚe (Stanoven² ġ²Śky vikĨŚe pomoc² kliknut² myġi) 

U funkce vloģit vikĨŚ je nyn² moģn®, ġ²Śku 

vikĨŚe stanovit samotnĨm usazen²m. 

Dvoj²m kliknut²m jde pak jako dŚ²ve vikĨŚ 

usadit. 

1. Zvolit stŚeġn² plochu 

 

2. Zadat pod®lnĨ rozsah 

 

3. Stanovit ġ²Śku vikĨŚe (novŊ) 

 

4. Potvrdit dalġ²m kliknut²m levĨm 

tlaļ²tkem myġi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NovĨ stavebn² prvek  

OPŉRNĆ FOĠNA 

3 2 

1 
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Automatika pro krokve 

Funkci Automatiku pro krokve najdete v lev® liġtŊ pod (Poloha krokv²) (Automatika pro krokve) 

 

Po aktivaci funkce automatika pro krokve je tŚeba zvolit stŚeġn² plochu a v n§slednŊ otevŚen®m oknŊ zadat poģadovan® hodnoty.  

 

 

Ve stŚeġn²m prŢvodci u automaticky vytvoŚen® 

konstrukce je nyn² moģn® v krokvu 6 zadat odstup  

od stŊny. 
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VĨpoļet ploch (Plocha stŚeġn² krytiny) 

Pod (Nastaven²) (VĨpoļet ploch) je moģn® pod z§loģkou Plocha stŚeġn² krytiny vloģit pŚesah okapov® ļ§ry a pŚesah ļ§ry ļela ġt²tu, aby 

doġlo k precizn²mu zprostŚedkov§n² stŚeġn² krytiny. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Otvory ve stŚeġn² ploġe 

 

 

Tuto funkci najdete v lev® liġtŊ pod (Deska/plocha)-(VytvoŚit otvor)  

 

Pomoc² t®to funkce m§te moģnost vytvoŚit nejrŢznŊjġ² otvory ve stŚeġn² ploġe  

 

1. Po zvolen² funkce vytvoŚit otvor, kliknŊte na poģadovanou stŚeġn² plochu, do kter® m§ bĨt otvor vloģen. 

2. NejdŚ²ve ukotv²te body pro otvory levĨm kliknut²m myġi.  

3. Po ukotven² vġech bodŢ kliknŊte pravĨm tlaļ²tkem myġi a volbŊ hotovo 

 

 

 

VytvoŚit podbit² Ś²msy  

Tuto funkci najdete vlevo pod (Krov) (Poloha krokv²) (VytvoŚit podbit² Ś²msy) 

 

Pomoc² t®to funkce vytvoŚ²te a automaticky generujete vġechny potŚebn® stavebn² d²lce pro podbit² Ś²msy . 
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3D n§hled v pozad² je moģn® nad§le vyuģ²vat. Funkce otoļit, posunout i zazoomovat zŢst§vaj² s§le aktivn². U ġt²tu doch§z² k vytvoŚen² 

zdvojen² k laŠov§n². Ty je tŚeba pŚedem vytvoŚit pomoc² funkce F7. 

VytvoŚit jednotliv® podbit² Ś²msy  

 

Pomoc² funkce vytvoŚit jednotliv® podbit² Ś²msy je moģn® vytvoŚit podbit² i pro jednotliv® plochy. K tomu je tŚeba nakliknout stŚeġn² plochu 

stejnŊ jako referenļn² ļ§ru, na z§kladŊ kterĨch pak bude podbit² vypoļ²t§no.  
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2.2 STŉNA 

Definice vrstev s upravenĨm prostŚed²m 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                                                   

 

Mimo to je moģn® u st§vaj²c²ch vrstev srubovic vloģit dalġ² parametry pro otvory jako liģiny. Tyto jsou aktu§ln² napŚ. pŚi vkl§d§n² standardu 

u oken/dveŚ². 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Volba materi§lu je provedena kliknut²m na materi§l vrstvy 

Nyn² je moģn® jednoduch® posunut² vrstev tak, ģe je levĨm 

tlaļ²tkem myġi podrģ²te a pot® posunute na poģadovanou 

pozici. 

Typ vrstvy je definov§n pŚ²mo v pŚ²sluġn®m 

Ś§dku kliknut²m na ġipku vpravo. 
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Pod®ln® sraģen² 

U dŊlen² stŊn je nyn² moģn® definovat rohov® syst®my s pomoc² pod®ln®ho sraģen² 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PŚeklad  

PŚeklad je nyn² moģn® vloģit u oken i dveŚ² a to i na stojato. Pomoc² tohoto zpŢsobu se jednoduġe um²st² detailn² body pro rola.  
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Formy kŚ²del oken rozġ²Śeny o formy kosoļtverce, kruhu a oblouku 

 

Tato rozġ²Śen² najdete vlevo v liġtŊ pod (Okna a dveŚe)  (VolnŊ vytvoŚit okno) 

          (Upravit okno) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dialog pro definov§n² oken je rozġ²Śen o nov® formy kŚ²del. 

 

1. Nov® formy kŚ²del 

2. NovĨ n§hled pro vytvoŚen§ kŚ²dla pro jednoduchĨ pŚehled a zad§n². 

Otvory rozġ²Śeny o variantu postran²ch sloupkŢ u bednŊn² 

Rozġ²Śen² moģnost² pro vytvoŚen² automatickĨch sloupkŢ u oken a dveŚ². 

 

 

 

 

 

 

  

2 

1 

NovŊ 
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Upravit typy mnoho¼heln²ku (volitelnĨ bŊģnĨ typ hrany, pr§h, lyģina) 

 

Tuto funkci najdete pod funkc² stŊny (Sektor B) (Upravit mnoho¼heln²k) (Upravit typ hran mnoho¼heln²ku) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pomoc² t®to funkce je moģn® upraven® nebo volnŊ vytvoŚen® hrany obsadit odpov²daj²c²mi typy hran vrstev tak, ģe se napŚ. jiģ pŚi dŊlen² 

nechaj² vytvoŚit potŚebn® prahy a r§my. Touto cestou je pak moģn® vytvoŚit dŊlen² u stŊn vikĨŚŢ. 
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Upravit definici vrstev jedn® stŊny (moģnost komfortn²ho dodateļn®ho upraven² stŊn) 

 

 

Tuto funkci najdete v lev® liġtŊ pod StŊny / Upravit definici vrstev jedn® stŊny 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pomoc² funkce upravit definici vrstev jedn® stŊny je moģn® rychle a jednoduġe upravit st§vaj²c² stŊny, kdyģ je potŚeba pŚizpŢsobit prŢŚez 

a/nebo nejrŢznŊjġ² poļet prahŢ a r§mŢ, bez toho aby bylo tŚeba pro kaģdou zmŊnu zaloģit separ§tn² syst®m stŊny. Geometrie stŊny t²m nen² 

zmŊnŊna. 

Kontrola rozmŊrŢ stŊny (Stanoven² velikosti transportu) 

Tuto funkci najdete nahoŚe pod z§loģkou (StŊny) (StŊny) (Zkontrolovat rozmŊr stŊny) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pomoc² t®to funkce je moģn® prov®st kontrolu pro transport dŚevŊnĨch r§movĨch stŊn. PotŚeba je pouze zvolit zda chce pŚekontrolovat d®lku 

nebo vĨġku stŊny a n§slednŊ zvolte rozmŊr d®lky/vĨġky. V dalġ²m kroku jsou oznaļeny vġechny stŊny, kter® pŚekroļily V§ġ zadanĨ rozmŊr. 
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PŚizpŢsoben² stŊny krovu (rozġ²Śen² o kl§vesu Shift) 

Funkci pŚizpŢsobit stŊnu krovu najdete v lev® liġtŊ (stŊny) (pŚizpŢsobit stŊnu krovu) 

 

 
 

 

Zde je moģn® pŚizpŢsobit jednotlivou stŊnu stŚeġn²mu pl§ġti, jednotliv® stŊny na zvolenĨ stŚeġn² pl§ġŠ. V²cen§sobnĨ vĨbŊr pak prob²h§ 

stisknut²m kl§vesy shift. 
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2.3 VħKRESY 

Vloģit libovolnĨ Śez (na z§kladŊ ¼rovnŊ)  

Tuto funkci najdete v prav® liġtŊ pod (Śez) (vloģit libovonĨ Śez) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pot® co jste aktivovali funkci vytvoŚen² libovoln®ho Śezu, pokraļujte dle n§sleduj²c²ch pokynŢ: 

1. Zvolit ¼roveŔ, ve kter®m m§ bĨt pravo¼hle vytvoŚen Śez 

2. Zvolit pozici, na kter® m§ bĨt pozdŊji viditelnĨ symbol Śezu v jednotlivĨch n§hledech 

3. Zvolit poļ§teļn² bod Śezu 

4. Zvolit koncovĨ bod pro bod Śezu 

5. Nyn² stanovte myġ² smŊr a hloubku, ve kter® m§ bĨt danĨ Śez vytvoŚen. 

 

V tomto pŚ²kladu byl vytvoŚen takovĨ pŢdorys desky, kterĨ je pak moģn® v tomto n§hledu ok·tovat. 

  

1 

2 

4 

3 

5 
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Posunout Śez 

Tuto funkci najdete v lev® liġtŊ pod (Śez) (posunout Śez) 

Pomoc² t®to funkce je moģn® jiģ vytvoŚen® Śezy posunout na novu pozici 

 

 

ZmŊnit hloubku Śezu 

Tato funkce je na prav® stranŊ pod funkc² (Śez) 

Jako prvn² otevŚete poģadovanĨ Śez, kterĨ m§ bĨt zmŊnŊn, pot® kliknŊte pravĨm tlaļ²tkem myġi na funkci Śezu na prav® stranŊ. Pot® se znovu 

objev² ok®nko zaloģit/zmŊnit Śez, ve kter®m je moģn® upravit jak hloubku tak i n§zev. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Informaļn² raz²tko 

Tuto funkci najdete v lev® liġtŊ pod (k·tov§n²/popisky) ï (text/popisky) - legenda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Legenda se objev² jednoduchĨm kliknut²m na plochu nebo krokve a je moģn® ji libovolnŊ vsadit do vĨkresu. Informaļn² raz²tko je k 

dispozici pro krov, stŊnu, krytinu a pod®ln® dŊlen². 

 


